BAB YV
KESIMPULAN DAN SARAN

5.2 Saran
dengan variasi yang lebih kaya, seperti penambahan karakter atau teknik 3D
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5.1 Kesimpulan

Kesimpulan dari tugas akhir ini menunjukkan bahwa perancangan
animasi 2D sebagai media promosi untuk Studio Foto Kala Senja telah
berhasil diwujudkan secara sistematis dan efektif dengan menggunakan
metode Multimedia Development Life Cvele (MDLC). Tugas akhir ini
merespons rumusan masalah vang diajukan, vaitu “Bagaimana merancang
animasi 20 sebagai media promosi yang menarik untuk Studio Folo Kala
Senja””, dengan mengembangkan schunh prl:u:h.tlu: visual berupa video animasi
berdurasi 50 detik yang menn.:uzdhn.ahﬁﬁt visual, suasana estetik. serta
layanan ul.gmiqﬁ studiol tersebul. Proses perancangan dimulai dari tahap

epkllhlﬂ Qﬁﬂmu’ Hrjﬁaum’ desain m hingga proses
__wng ng yang diT.uhﬂmﬁn menm:almn Adobe

&)‘l ﬁsmn yang du:nllh adalah flat dﬂilp dm plb Warna hangal
:m senja, didukung oleh voice over namtif dan ﬁqqﬁ::!t.h yang
muml kesan  emosionsl,  Penggunoan  teknilk mowion  graphic
Gin penyampaian informasi secard dinamis tanpa kmmmun
le!:lp komunikatit don menarik. Hosil okhir dari animiasi dﬂ.ﬁl melaln
‘penyebaran ktesioner kepade target audiens, mmmmplkhu bahwa
"Iﬂ,ﬂ'ﬁ‘ﬂn responden menili animasi o |rd'unmh£ﬁn- menarik, membuktikan
_:-uﬁknvlmmw dalam meningkatkan ketertarikan hm-lwﬂ,mm terhadap
Studio oo Kala Sena. Ole karna i, s 2D i dapat ismpulian
sdl(ﬁtﬂl promosi yang fidak hanys relevan secara visual dan teknis.
tetapi juga efektif dalam membangun hubungan emesional antara merek dan
audiens, serta menjadi solusi kreatif untuk strateg pemasaran digital studio di

era media sosial.




	Revisi_Bab 5_22.01.4861_1755839277_001.pdf (p.1)
	Revisi_Bab 5_22.01.4861_1755839277_002.pdf (p.2)

