BAB I

PENDAHULUAN

ang pembustan pakaian jadi ataupun tekstil dengan meny
W TR ey W Se—
piliban jenis kain untuk pakaian yang dikehendaki serta juga menyediakan jasa desain

motif pakaian stai tekstil seStE duein SBIGH SMINAR IiTdir.

Rheid Konveksi merupakan sebush usaha yang bergerak dibidang industri
konveksi atau garment yang berlokasi di Sragen, dan Yogyakarta. Usaha ini berdiri
sejak 2015 yang mana telsh memberikan banyak pelajaran untuk senantiasa
meningkatkan kualitss produk, kinerja dan kehandalan usaha, demi kepuasan

|



konsumen. Produk vang dijual meliputi berbagai pakaian seperti jaket, kaos, kemeja.
PDL. dan wearpack. Dalam proses pemasaran Rheid Konveksi hanya memanfaatkan

media sosial sebagai media promosi dan media interaksi dengan pelanggan, untuk
satkan media chatting dalam

“Bagaimana Merancang dan Mengimplementasikan Web E-commerce pada Rheid
Konveksi ™



13 Batasan Masalah

Dalam penelitian ini dalakukan pembatasan masalah agar penelitian lebih

transaksi pembayaran dilakukan di luar sistem.
8. Penelitian ini hanya berfokus pada Rancangan dan Implementasi Web E-

commerce

9. Pada penelitian ini tidak membahas mengenai market place,



1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian

Adapun tujuan dari penelitian ini adalah sebagai berikut :

I. Menganalisa permasalahan yang ada pada penjualan Rheid Konveksi yaitu
penjuzlan masih sebatas chatting,dan media social dengan permintsan

1.5.2 Manfaat Bagl Pengusaha
I. Dengan implementasi ini bagian admin dapat melakukan penambahan
produk.

2. Dapat melakukan penerimaan pemesanan, dimanapun dan kapanpun
berada, selagi terkoneksi dengan internet.



3. Memudahkan pengusaha dalam menerima format pemesanan, sehingga
wiktu lebih efisien.

1.5.3 Manfaat Bagl Konsumen
1. Dapat melakukon pemesanun kapanpun dan dimanapun, selagi terkoneksi

mictod s melakukon wawancars kepada pemilik Rheid
yaitu :
1. Konsep desain website yang diinginkan.
2. Alur proses belanja.
3, Fitur-fitur tambahan yang diinginkan,



L.o.1.3 Metode Studl Pustaka

jem yang dilakukan secarn berurutan atau linear.

instrumen yang ada, analisis kelemahan sistem yang sudah ada serta perancangan Web
E-commerce dalam mengolah data vang lebih baik.

1.6.2.3 Metode Perancangan



Perancangan adalah tahap pengumpulan data sehingga program mudah
dimengerti. Perancangan juga menganalisis dari hasil yang sudsh ada. meliput

perancangan antarmuka (interface) program, alur program dan struktur data yang

Bah ini memuat tentang latar belakang masalah, perumusan masalah,
batasan masalah, maksud dan tujuan penelitian, manfaat penelitian
metode penelitian, sistematika penulisan.



BAB 11 LANDASAN TEORI

Bab ini memuat tentang landasan dan dasar-dasar teori dalam

Perancangan dan pembuatan beserta pembahasanya dan menjalaskan
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