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BAB YV
KESIMPULAN IMAN SARAN

%.1. Kesimpulan

Berdasarkan perancangan dan implementasi film animasi 2D edukatif dengan
metode Multimedia Development Life Cyele (MDLC) dan teknik rigging ewt-out,
dapat ditarik beberapa kesimpulan penting, Metode MDLC terbukti efektif dalam
merancang media animasi karena alumya yang sistematis mulai dani lahap konsep,
perancangan, pengwnpulm bahan, pmlihn. p{:ng‘upm. hingga distnbusi. Setiap
tahap membenhukuﬂrﬁm n}mmm,pmduk akhir sehinggn animasi
yang d:hasﬂh:; lebih Lmﬂﬁl' dan MH:T dengan ﬁmm edukatif. Selain itu,
penggungan teknik m’ cut-put memudahkan plmupmdnkﬂ animasi 20,
'_" SN dﬂ]mpm_ﬂ&.m karakter yang dinamis riamun tetap efisien dari
ﬁpﬁ‘ﬁlﬁﬂdﬂn sumber daya. sekaligus mmdukmghﬂmiikuul agar pesan yang
W!ehih jelas dan menarik bagi sudiens. Film animasi yang dihasilkan juga
wmdl media edukasi yang efekiif dalam menyampaikan isu hegemoni

mimngknk karenn melaln nars: visual dan pmm pesan yang
'mﬂm namun bermakna, masyarskat lebih mudah memahami  dampak
ketergantungan poda  produk impor terhadsp perckonomian serta pentingnys
meningkatkan preferensi terhadap produk lokal. Secara keseluriihan, media animasi
Bﬁ_ﬂihfu:u berhasil meningkatkan kesadaran :rm:llli.'hr [ _' '_:" u:rﬁﬂﬂ mendukung
pmihl'dulmn n:gm ﬁﬁkﬂhgus memhuktlkm bﬂhﬂmmhnn dapat menjadi sarana




5.1, Saran

Untuk pengembangan ke depan. disarankan distribusi film jugn sebaiknya diperluas
tidak hanya melalui platform TikTok. tetapi juga YouTube, Instagram, dan media edukasi
lainnya agar dapat menjangkau audiens yang lebih bemgam.

Peningkatan kualitas produksi melalui penggunaan teknik animasi dan perangkat lunak
ﬂrﬂmshﬂlndtflhnlﬁlmﬁuhmﬂukﬂhhmdmgmmmmumﬂhmtﬂ
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