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INTISARI 
 

PT Rizq Sanjaya Teknologi (RST) menghadapi tantangan dalam sistem 

absensi yang masih dilakukan secara manual, sehingga rawan terhadap manipulasi 

data, keterlambatan pencatatan, dan kurangnya efisiensi dalam pengelolaan 

kehadiran pegawai. Untuk mengatasi permasalahan tersebut, penelitian ini berfokus 

pada perancangan dan implementasi teknologi pengenalan wajah sebagai solusi 

absensi otomatis dan berbasis biometrik. 

Penelitian dilakukan dengan mengambil studi kasus langsung di PT RST, 

dimulai dari analisis kebutuhan pengguna, perancangan sistem antarmuka dan basis 

data, hingga pengembangan sistem berbasis web menggunakan framework Django. 

Teknologi pengenalan wajah diintegrasikan dengan menggunakan pustaka 

OpenCV dan face_recognition. Selain itu, dilakukan evaluasi terhadap tingkat 

penerimaan pengguna (pegawai) terhadap sistem baru melalui pengujian 

fungsionalitas. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa sistem absensi berbasis pengenalan 

wajah mampu meningkatkan akurasi pencatatan kehadiran dan meminimalisir 

risiko manipulasi. Selain itu, sebagian besar pegawai menunjukkan sikap positif 

terhadap penggunaan sistem baru, terutama dari sisi kemudahan, kecepatan, dan 

keamanan. Sistem ini diharapkan dapat menjadi solusi modern yang meningkatkan 

efisiensi serta transparansi dalam pengelolaan kehadiran pegawai di lingkungan PT 

Rizq Sanjaya Teknologi (RST). 

Kata kunci: pengenalan wajah, absensi pegawai, biometrik, Django, penerimaan 

pengguna 
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Abstract 
 

PT Rizq Sanjaya Teknologi (RST) faces challenges in its current manual 

attendance system, which is vulnerable to data manipulation, delayed recording, 

and inefficiency in managing employee presence. To address these issues, this 

research focuses on the design and implementation of face recognition technology 

as an automated, biometric-based attendance solution. 

The study uses a direct case study at PT RST, starting with user requirement 

analysis, interface and database design, and development of a web-based system 

using the Django framework. Face recognition functionality was integrated using 

OpenCV and the face_recognition library. Furthermore, an evaluation of user 

acceptance (employees) toward the new system was conducted through 

functionality testing. 

The results show that the face recognition-based attendance system 

improves the accuracy of attendance recording and minimizes the potential for data 

manipulation. In addition, most employees responded positively to the new system, 

particularly in terms of convenience, speed, and security. This system is expected 

to become a modern solution that enhances efficiency and transparency in 

employee attendance management at PT Rizq Sanjaya Teknologi (RST). 

Keywords: face recognition, employee attendance, biometric, Django, user 

acceptance 


