BAB 1
PENDAHULUAN

1.1  Latar Belakang

Dh era globalisasi, leknologi mengalami perkembangan cukup pesal khususmya
pada bidang teknologl informasi. Dengan pemanfaatan teknologi informasi salah
satunya komputer smdlpeﬂummm fugas manusia yang mana
mencapai tingkal efektifitas dan efisiensi yang tingi, Hal tersebut dapat berlaku
pada bidang ’ﬂﬂb]ug" w.ﬂim N2 ‘t'ngyak'ﬁu'aﬁiimn memberikan
m.fmﬁ inventaris: .iwm guru, muupmm lzinnyva khusesnyva
m&bﬂlmw si'm informasi inventaris i hanya mmggurmknn buku
catatan safa, seringkali menjadi kendala apabila bukirtersebut Mﬂq” uga rekap
laporan pengembalian barang yang tidak dapat didata kembali. Namun, seiring
dengan wnﬂgﬂ]fﬂ teknologi, kebutuhan, dan harapan kepaln bidang informasi
SME N 2 Yogyukarta berubah dengan cepat serta lebih baik lagi. Dengan hal
tersebut kepal bidang informasi SMK N 2 Yogyakarta berupaya dalam sistem
wm‘u ini° menjadi alisan mendasar EEWIW sistem
website ini sangat diperlukan.

Sistem Informasi Inventaris: Sekolah adalsh sistem berbasis website yang
digunakan untuk menyimpan, mengolah dan melaporkan barang vang ada pada
sekolah, ﬁ)ﬂnhm permasalohan tersebut, dengan terbatasnya sistem
informasi inventaris bagi feknisi yang mencatal lsporan di buku saja atau secara
manual, makn mngemmmhﬁhubmm website menjadi piliban
strategis. Dalam konteks tersebut kami menerapkan fromework Codelgmiter 4
sebagai solusi potensial untuk meningkatkan sistem informasi inventaris di SMEK N
2 Yogyakarta. Codeigniter 4 dipilih karena merupakan salah satu framework PHP
yang mudah digunakan, serta memiliki performa vang baik dalam pengelolaon
aplikasi berbasis web. MySOL dipilih sebagai basis data karena memiliki
keunggulan dalam hal kecepatan, keandalan, dan kemudahan pengelolaan data [1].
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Untuk tampilan dashboard kami menggunakan template Adwinl TE karena
menyediakan antarmuka yang rapi dan komponen siap pokai, sehingga
memudahkan navigasi dan mempercepat pengembangan tanpa perlu membangun
dari owal. Fokus pengembangan pun dapat diarahkan pads ftur-fitur utama
aplikasi. Sistem yang dikembangkan bertujuan untuk mempermudah pengelolaan
dats barang. mengurangi kesalahan, serta meningkatkan efisiensi waktu dan tenaga.
Metode pengembangan yang digunakan ﬂﬁlﬁh.mudrl Waterfall, yang meliputi
tahapan analisis, desin, implementasi, dan pengujian. Model ini dipilih karena
cocok  untuk smtqm vungmnmquhhn p:ren:mﬁun dokumentasi yang
terstruktur.

Dengan adanya sistem informasi inventaris berbasis website ini. diharapkan
dapat memberikan solusi yang efektif dan efisien dalam pengelolasn data inventaris
di SMK N2 Yogyakarta. Sistem ini tidak hanya akan mﬁkmﬂu!ﬁn
pencatatan dan kehilangan data, fetapi juga mempercepat proses: inpf.nn dan
pemantatan barang vang dipinjam dan dikembalikan. Selain itu, penggunaan
teknologi berbasis web memungkinkan akses yang lebih mudah dan fleksibel bagi
puw: terkait, Khususnya teknisi. Melalui implementasi sistem ini, diharapkan dapat

tercapai ‘pengelolaon inventaris yvamg lebih tertib, m dan akuntabel,
Mﬂﬂm&. mendukung kegiatan operasional sekolah secara lebih efisien.

1.2 mm

Berdasarkan tutlrhdnhng diatas dopat dismbil permasalahannya, bahwa
rumusan masalah vang ada '_.mih:l Bagaimana memncang sistem informasi
peminjaman dan pengembalian inventuris sekolah dengan Framework codeigniter
4 agar lebih efisien , efektf. responsif, dan optimal? =

1.3 Tujuan Penelitian

Tujuan yang ingin dicapai pada pembuatan Tugas Akhir ini adalah dapat
merancang dan membuat sistem informasi berbasis website tentang informasi
inventaris yang lebih efisien dan responsive untuk SMEN 2 Yogyakarta.
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1.4

Batasan Masalah

Dalam pokok-pokok permasalahan yang ada, batasan masalah untuk

membatasi pembangunan dan pemanfaatan sistem informasi berbasis website
sarana dan prasarana di SMKN 2 Yogyvakaria adalah ;

L.

[

1.5

Lingkup Sekolah : Penelitian ini berfokus pada teknisi di SMKN 2
Yogyakarta, sehingga hasilnya mungkin tidak dapat secara langsung
diterapkan pada pengguna }'mmhijﬂndupnl diakses melalui perangkat
berbasis websile seperti laplop. '

Fenggm#ﬂur PMM gkses pada Eﬂmuna akhir mencakup
teknisi, guru, dan siswa di SMKN 2 Yogyakarta. Teknisi dapat mengakses
fitur peminjaman yang ada. menginputkan data barang dan mengajukan
penghapusan  penulisan  data yang “salah, dan menerapkan data
pengembalian. Sedangkan untuk guru dan mh@nhﬂmﬂhﬁu”umlnh
data barang, alat, komputer yang dipinjam.

Framework Codeigniter 4 @ Penelitian ini terbatas pada penempan
Jframewerk Codeignirer 4 sebagm teknologi pengembangan Wm yang
mﬂm bahasa pemrogriman  PHP  (Hypertext  Preprogessor).
{'ﬂh@ﬂter 4 juga memanfaatkan beberapa feknologi' bahasa lainnya
sepettl, Blade Templating Engine, HTML, CS5, Composer. dan MvSQL.

Fung;uumhm Penalition i fokus pada perancangan dan implementasi

; mhmﬁm Iﬂwmﬂ!lms dengan h i ‘ fitur ‘_I.rlﬁu input data
barang, peminjaman, pengembalian barang dan juga penghapusan data
ﬁa:mg.

Manfaat Penelitian

Adapun di bawah ini merupakan manfaat vang ingin dicapai dari

penelitian Tugas Akhir :

Bagi Sekolah

Implementasi website sistemn informasi inventaris dapat meningkathan

efisien, reputasi, dan mengurangi beban kerja teknisi.



2. Bagi Penulis

Sebagai syarat kelulusan dalam penyusunan Tugas Akhir pada program
studi D3 Manajemen Informatika dan jups sebagni pemahaman dalam belajar
khususnya bagian web programming. Tidak hanya itu saja bagi mahoasiswa terhadap
kondisi instansi dapat menjadi pengalaman pada saat terjun langsung ke dunia kerja.

1.6 Sistematika Penulisan

Penulisan Tugas Akhir ini disusun secara sistematis yang terdiri dari beberapa
bab yang sahnghuﬁuhuﬂmﬂll dm,‘.i‘“g.i.mﬁﬁyl. Berikut uraian singlkat dari
setinp bab:
BAB I. PENDAHULUAN.
Bab | berisikan gambaran mengenai topik penelitisn yang hendak disajikan,
sehingga pada bab ini berisikan latar belakang. rumusan masafah, batssan masalah,
tujisi eheliian, manfast penelitian, metodologi penelitign, serts sisteliiniika
penulisan.
BAB IL DASAR TEORI
Hab mthﬂﬂkm studi pustaka serta uraian teon-teon yang digunakan sebagai
referensi untuk mendasori pembahasan pada objek penelition.
BAB 1L TINJAUAN UMUM
Pada bab ini akan membahas mengenai gambaran Lmu&lﬁ penelitinn, masalah
yangtmﬂmﬂ.pndﬁﬂbjﬂk mﬁtnn—,mluﬂ %cﬂmdm-mi}mng.udm dan analisis
sistem. .
BAB IV. PERANCANGAN DAN PEMBAHASAN
Pada bab IV berisikan perancangan sistem, implementasi desain dan coding, serta
hasil percobaan sistem.
BAB V. PENUTLT
Hab V merupakan bagian akhir dari laporan tugas akhir vang berisi tentang
kesimpulan dan saran.
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