BARB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Dalam transaksi keuangan, kas merupakan hal penting. Kas merupakan
aktiva paling aktif, semua ransaksi Keuangan mempengaruhi kas. Kas

sehingga kis menjadi pbjek yang mudah diseieweny L pyang menyangkut

Dleh karena itu, an suntu sisten Bhen dana bergilir
penerima dan pengeluaran kas. Dengan sistem

b Vil
smen dana bergili ity puly dapat dibasilkan lapg

iy preneelols g

g mengelola operasional
kegiatan Program Nasio 1 Mandiri Perdesaan
yang beralamat di Jalan Srandakan, Trimurtl, Srandakan, Bantul {Kompleks
Kecamatun Srandakan). Salsh sam permasalahan yang terdapat pada UPK
Kecamatan Srandakan ini yaitu manajemen proses pengelolaon yang terjadi di sann
masih dilakukan secara manual, sehingga kurangnya efektifitas dalam peagelolaan
datn.



Dan latar belakong tersebut di atas make penulis merancang sistem
informasi dana bergilic penerimaan dan pengeluaran kKas dengan menggunakan
Sframework codelgniter, dibamapkan websice tersebut dapat digunakan uniuk
melakukan proses pencatatan sampai peloporan penerimaan dan pengeluaran kas di
UPK Kecamatan Srandakan. Sehingga dapat disajikan secara akurat dan

1. Website yvang dirancang akan digunakan oleh pengelola UPK Kecamutan.

2. Website vang dirancang terdiri dori beberapa fitur yakni pencataton
angsuran kelompok SPP, pencatatan proposal, laporan angsuran harian,
leporun kelompok pencairin.



3. Pengelola dapat melakukan manajemen dana bergilir, data kelompok SPP,
dan dat antrian pencairan kelompok SPP.
4. Bahasa pemograman yang digunakan adalah PHP dengan menggunakan
framewark Codelgniter.
. Relation Database (RDBMS) yang digunakan adalah

kepada pengelola UPK Kecamatan Srandakan berkaitan dengan masalah
yang sedang diteliti.
2. Maewode Observasi (Ofservation)



Metede pengumpulan data dengan carn melakukan pengamatan langsung
pada UPK Kecamatan Srandakan sehinges dotn yvang diperoleh lebih

basis data dengan menggunakan normalisasi, relasi table, perancangan struktur

table dan perancangan antar muka.

154 Metode Pengembangan



Metode pengembangan vang digunakan dalam penelitian ini adalah metode
Svstemy Development Life Cvele (SDLC) dengan menggunakan model Waterfall.

Tahapan pengembangan menggunakan metode pengembangan SDLC dengan
model waterfall memiliki pola yang tecatur yang terdiri dari 5 tahap, yakni analisis,

desain, implementasi, testing, dan per

i lak (

bk Bt festinge, white b

Mmm 15 lentang Lnpauan F“ﬂk&dﬂﬂdﬂ&r—mtﬂ]ﬂ
yang sesuai dengan masalah vang diteliti dalom penelitian ini.

ANALISIS DAN PERANCANGAN



Bab ini berisi pembahasan tentang analisis sistem, analisis

kebutuhan sistem, analisis keluyakan sistem dan perancangsn
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