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51 Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian dan pengujian, dapat disimpulkan bahwa
pengembangan aplikasi keuangan berbasis mobile yang Bernama “KrebetKu™ telah
berhasil dibangun menggunakan Androsd Stodio dengan bahasa pemograman
Kotlin dan database: fenggunakan Firebase lalu metode waterfall sebagai
framework-nya. Aplikssi ini telah berhasil divji dengan hasil sesuai harapan
mengounakan metode m,n. ﬁﬂm aplikas) nl mp_m‘muduh dalam
pencatatan transaksi, menyusun laporan keuangon secara otomatis yang dapat di
ﬂnlﬁlh Emgnu format JPG. serta mmmgkalhn ﬂ'm‘ﬁ J:I:m tmnspﬂnmﬂ
wengelolaan data. Dengan adanya aplikasi ini dapat mempermudsa dalam
mﬂ?:m ﬁmmmhunl laporan keunngan.
5.2 &nl
wmﬂnp@a sarnn untuk pengembangan aplikasi keuangan Desa Wisata
Kﬂhﬂtmm
| Aplikasi ini dapat dikembungkan lebih lanjul menggunakan bahasa
pemrograman Flutter, sehingga aplikasi Keusngan Desa Wisata Krebet ini
‘dapat berjalan pada sistem operasi Android mmi:ﬁ
2 ﬁﬂﬁﬂﬂaﬁ dapat dilengkapi dengan fitur unduh laporan keuangan dalam
format PDF maupun excel.
3. Aplikasi ini dapat dilengkapi dengan fitur unggah bukti transaksi dengan
menggunakan Firebase berbayar.
4. Aplikasi ini belum dilengkapt kode OTP saat melakukan login maka dapat
di kembangkan lagi untuk proses keamanan login.
. Aplikasi ini belum bisa melakukan pencarian dengan kata kunci nama CP
maka dapat dikembangan dalam filter pencarian.
6. Aplikasi hanva bisa diakses oleh satu akun. maka dapat dikembangakan
untuk bisa akses multi-rofe
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7. Aplikasi ini bisa ditambahkan kekurangan DP yang belum di bayarkan pada
e i e st patubapaes
selain itu dapat ditambah validasi agar nominal pemasukan tidak melebihi
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