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INTISARI

Pengelolaan keuangan yang transparan dan efektif menjadi kebutuhan
penting bagi Desa Wisata Krebet dalam mendukung tata kelola yang baik.
Namun, pengelolaan keuangan di Desa Wisata Krebet masih menggunakan
metode manual. Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan untuk merancang dan
mengimplementasikan  sistem  informasi.  keuangan berbasis  mobile

menggunakan Bahasa pemrograman Kotlin pada aplikasi “KrebetKu”.

Metode penelitian ini menggunkan waterfall, yang terdiri dari beberapa
tahap. Yang pertama adalah analisis kebutuhan sistem, lalu tahap kedua yaitu
desain, taha ketiga yaitu implemtasi yang meliputi implementasi kode serta
imlementasi database, yang terakhir merupakan tahap pengujian menggunakan

metode blackbox.

Hasil penelitian ini menunjukan bahwa aplikasi “Krebetku™ berbasis
mobile yang dibuat menggunakan bahasa pemograman Kot/in dan Firebase
sebagai database dapat mencatat transaksi secara efektif, Menyusun laporan
keuangan secara otomatis yang dapat diunduh, serta meningkatkan akurasi dan
transparansi pengelolaan data. Dan adanya aplikasi ini dapat mempermudah

pengguna dalam mencatat dan membuat laporan keuangan.

Kata kunci—Aplikasi Keuangan, Kotlin, Mobile, Waterfall, Desa Wisata
Krebet, .
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ABSTRACT

Transparent and effective financial management is an important
requirement for Krebet Tourism Village in supporting good governance. However,
financial management in Krebet Tourism Village still uses manual methods.
Therefore, this research aims to design and implement a mobile-based financial
information system using the Kotlin programming language on the “KrebetKu”
application.

This research method uses waterfall, which consists of several stages. The
first is system requirements analysis, then the second stage is design, the third stage
is implementation which includes code implementation and database
implementation, the last is the testing stage using the blackbox method.

The results of this study indicate that the mobile-based “Krebetku”
application created using the Kotlin programming language and Firebase as a
database can record transactions effectively, compile financial reports
automatically that can be downloaded, and improve the accuracy and transparency
of data management. And this application can make it easier for users to record

and create financial reports.

Keywords—Financial Application, Kotlin,Mobile, Waterfall, Krebet Tourism
Village.
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