BAB I
PENDAHULUAN

1.1  Latar Belakang

Di era globalisasi, teknologi mengalami perkembangan cukup pesat khususnya
pada bidang teknologi informasi. Dmgmpumfaztan teknologi informasi salsh
satunya komputer sangat diperlukan mm tugas manusia yang mani
mencapai tingkat efektifitas dan efisiensi yang tngai. Hal dersebut dapat berlaku
pada bidafig feknologi informasi di SMK N 2 Yogyakarta dalam memberikan
|nfmﬁi‘mmm iﬁﬁt.'um:.. maupi H::?I!Nm Ininnya khususnya
teknisi. Sebclumnya sistem informasi inventaris ini hanya meagaunakan buku
catatun safa, seringkali menjadi kendala apabila bukum_hﬂmg_hjuga rekap
laporan pengembalian barang yang tidak dapat didata kembali. Namun, seiring
dengan berkembangnya teknalogl, kebutuhan, dan harapan kepala bidang informasi
SMK'N 2 Yogyokarta berubah dengan cepat serta lebih baik lagi. Dengan hal
imehdhﬂtﬂdmg informas: SME N 2 Yogyakaris berupaya dﬁm sistem
informasi inventins ini menjadi alasan mendasar mengapa pengembangan sistem
website i1 sangat diperlukan,

Sistem Informasi Inventaris Sekolah adaluh sistem berbasis website vang
digundkan untuk menyimpan, mengolsh dan melaporkan Barang yang ada pada
seknlnﬂ; Eﬂnk m pmnhhﬂn temuhﬂ., dengan terbatasnya sistem
informasi inventaris 1.:::51: teknisi yang mencatat laporan di buku saja atau secara
manual, maks mngemhn&nn lﬂhﬂbﬁﬂm: website menjadi pilikan
strategis. Dalam konteks tersebut kami menerapkan framevork Codelgniter 4
sebagai solusi potensial untuk meningkatkan sistem informasi inventars di SMK N
2 Yogyakarta. Codeigniter 4 dipilih karena merupakan salah satu framework PHP
yang mudah digunakan, serta memiliki performa yang baik dalam pengelolaan
aplikasi berbasis web. MySOL dipilih sebagai basis data karena memiliki
keunggulan dalam hal kecepatan, keandalan, dan kemudahan pengelolaan data [1]
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Untuk tampilan dashboard kami menggunakan template Adminl TE karena
menyediakan antarmuka yang rapi don komponen siap  pakai, sehingpa
memudahkan navigasi dan mempercepat pengembangan tanpa perlu membangun
dari awal. Fokus pengembangan pun dapat diarahkan pada fitur-fitur utama
aplikasi. Sistem yang dikembangkan bertujuan untuk mempermudah pengelolaan
data barang, mengurangi kesalahan, serta meningkatkan efisiensi waktu dan lenaga.
Metode pengembangan yang digumkm:m__nmdel Waterfull, yang meliputi
tahapan analisis, desdin, fmplementasi, dan pengujian. Model ini dipilih karena
cocok untuk sistem vang membutuhkan perencanaan don dokumentasi vang
terstruktur:

Dengan sdanya sistem informasi inventaris berbasis website ini, diharapkan
dppltmubmhn solusi ynng efektif dan efisien ﬁhnmfulmdﬂn Invenians
di SMK N 2 Yogyakarta. Sistem ini fidak hanya akim meminimalis
pencatatan dan kehilangan datn, tetapi jusa mempermpnt ]HM hgnm dan
pg:nm barang yang dipimiam dan dikembalikan, Selain ih.t.mmnaan
teknologi berbusis web memungkinkan akses yang lebih mudah dan fieksibel bagi
oA tenit ebattisnya teknitsd, Melalei implementasi sistem ini, dibasken dapat
tercapai perigelolaan inventaris vang lebih tertib, m dan skuntabel.
seﬁng;a mendukung kegiatan operasional sekolah secara lebih efisien.

1.2 Rumusan Masaiah

Berdasarkan fatar belakang distss dapat diambil permasalahannya. bahwa
rumusan masalah frlng ada yﬁm“ Bagaimana memncang sistem informasi
peminjaman dan pengembalian mventans sekolah dengan Framework codeigniter
4 agar lebih efisien , efekﬁ."’f respmsffdmopﬁ:mi" “

1.3 Tujoan Penelltian
Tujuan yang ingin dicapai pada pembuatan Tugas Akhir ini adalah dapat
merancang dan membuat sistem informasi berbasis website tentang informnsi

inventaris yang lebih efisien dan responsive untuk SMEN 2 Yogyakarta
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1.4

Batasan Masalah

Dalam pokok-pokok permasalahan yang ada, batasan masalah untuk

membatasi pembangunsn dan pemanfastan sistem informasi berbasis. website
sarana dan prasarana di SMKN 2 Yogyakarta adalah :

I

1.5

Lingkup Sekolah : Peneliian ini berfokus pada teknisi di SMEN 2
Yogyakarta, sehingga hasilnya mungkin tidok dupat secara langsung
diterapkan pada pengguna }-nqghﬁnh_dapat diakses melalui peranghat
berbasis websile seperti ].lj,_mg.

Pengguina Akhir - _Pﬁm hak akses pada pengguna akhir mencakup
y MMM siswa di SMKN 1 Yogyakarta, Teknisi dapat mengakses
fitur peminjaman yung ada. menginputkan dﬁh.i:qung dan mengajukan
penghupusan  penulisan  data yang ‘salsh, dan  menerapkan data
pengembalian. Sedangkan untuk guru dan slﬁmﬁhﬁiﬁumﬂhﬂtﬁmiuh
- data barung, alat, komputer yang dipinjsm.

Framework Codeigniter 4 : Penelition il terbatas pada penerapan
m& Codeigniter 4 sebagni teknologl pengembangan wehbsite, yang
In; bahasa pemrograman PHP ﬂiﬂazwm Pawﬂmrj
Cu-llhigmu:r 4 juga memanfantkan beberapa w bahasa lainnya
sepertl, Blade Templating Engine, HTML, L.ﬁ : IS MISEL
Fungsionalitas : Peneiitian i fokus pada W dﬂ implementasi
mm informasi inventeris dengan beberapa ﬁturjrmtu input data
‘barang, peminjaman, pengembalian barng dan juga penghapusan data

barang.

Manfant Penelitian
Adapun di bawah ini merupakan manfast yvang ingin dicapai dari

penelitian Tugas Akhir :

. Bagi Sekolah

Implementasi website sistem informasi inventaris dapat meningkatkan

efisien, reputasi, don mengurangi beban kerja teknisi.



2. Bagi Penulis

Sebagai syarat kelulusan dalam penyusunan Tugas Akhir pada program
studi D3 Manajemen Informatika dan juga sebagai pemahaman dalam belajar
khususnya bagian web programming. Tidak hanya itu saja bagi mahasiswa terhadap
kondisi instansi dapat menjadi pengalaman pada saat terjun langsung ke dunia kerja.

.o Sistematika Penulisan

Penulisan Tugas Akhir ini disusun secar sistematis ynng terdiri dari beberapa
bab yang mhgmbuupu'mm#;g.lﬁmnyn. ﬂlﬁhll uraian singkat dari
scti il : =
BAB L. PENDAHULUAN
Bab | berisikan gambaran mengenai topik penelition yang hendak disajikan,
sehinggs pada bab ini berisikan latar belakang, rumusan masalah, batasan masalah,
luj.mn. p&nﬁﬁﬁnn, manfaat penelitian, metodolog peneiiﬁ._:. m nmttka
penulisan.
BAB 1L DASAR TEORI
Bab ini berisikan studi pustaka serta uraian teori-teori yang digunakan sebagai
refierensi untuk mendasari pembahasan pada objek penelitian,
BAB IL TINJAUAN UMUM '
Pada bab ini akan membahas mengenai gambaran umum abjek penelitian. masalah
yang terdapot pada objek penelitian, solusi terhadap masalsh yang ada, dan analisis
sistem. .
BAB IV. PERANCANGAN DAN PE_N]EAHM
Pada bab I'V bensikan pmamﬁ.mlm desain don coding, serta
hasil percobaun sistem.
BAB V. PENUTLP
Bab V merupakan bagian akhir dari laporan tugas akhir yang bensi tentang

kesimpulan dan saran.
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