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INTISARI

Desa Wisata Krebet yang terletak di Kabupaten Bantul, Daerah Istimewa
Yogyakarta, merupakan desa wisata yang dikenal dengan seni ukir kayu bermotif
batik. Dalam upaya mengembangkan sektor pariwisata yang berkelanjutan, aspek
pengelolaan keuangan menjadi elemen penting. Namun, sistem pencatatan
keuangan yang masih dilakukan secara manual menimbulkan berbagai kendala,
seperti kurangnya akurasi data, keterlambatan pelaporan, serta terbatasnya akses
informasi bagi pemangku kepentingan desa. Berangkat dari permasalahan tersebut,
penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sistem keuangan berbasis web guna
mendukung tata kelola keuangan yang lebih efektif dan efisien. Sistem ini dibangun
menggunakan bahasa pemrograman PHP native dan database MySQL. Fitur utama
yang disediakan antara lain pencatatan transaksi pemasukan dan pengeluaran, serta
pembuatan laporan keuangan secara otomatis. Dengan pendekatan ini, proses
administrasi keuangan desa diharapkan dapat terdokumentasi dengan lebih rapi dan
mudah diakses. Hasil pengujian menunjukkan bahwa sistem dapat berjalan dengan
baik sesuai fungsionalitas yang dirancang. Sistem ini mampu meningkatkan
transparansi, efisiensi, dan akuntabilitas dalam pengelolaan keuangan di Desa
Wisata Krebet. Dengan adanya dukungan teknologi informasi, desa diharapkan
dapat memiliki sistem yang lebih modern dalam mendukung kegiatan ekonomi dan
pariwisata secara terpadu.

Kata kunci: Desa wisata, sistem keuangan, web native, transparansi, Krebet
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ABSTRACT

Krebet Tourism Village, located in Bantul Regency, Yogyakarta Special Region, is
well known for its unique wood carving art with batik motifs. As the village strives
for sustainable tourism development, financial management becomes a crucial
aspect. However, the current manual recording system has led to several
challenges, such as data inaccuracy, delayed reporting, and limited access to
financial information for relevant stakeholders. To address these issues, this study
aims to develop a web-based financial management system to support more
effective and efficient governance. The system is built using native PHP and MySQL
as the database. Its main features include recording income and expense
transactions and generating automated financial reports. With this approach,
financial administration processes are expected to be better documented and more
easily accessible. Testing results show that the system functions well according to
its intended features. It helps improve transparency, efficiency, and accountability
in managing finances at Krebet Tourism Village. With the support of information
technology, the village is expected to adopt a more modern system to enhance its
financial operations and promote integrated economic and tourism activities.

Keywords: Tourism village, financial system, native web, transparency, Krebet
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