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ABSTRACT

This studv aims fo understand the causes of deviant communication
hehavior patterns among Genshin fmpact game addicts. Usimg o case study
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ABSTRAK

perilaku komunikasi parn pecandu game Genshin Impact. Dengan pendekotan studi
kasus dan metode penelitian desknptif kualitatif dapat menganalisis fenomena
perubahen perilaku pudnpemndugm, ditambah dengan pengumpulan data
melalui wawancara mendalam terhadap lima pecandu game Genshin fmpace, data
ylugmpmummmﬂﬂmmmgdlgmkm}'ﬂimﬁm
menurut fain Brown. H‘l!ll}'ﬂﬂgdl chydar 6 adiksi yang membust perubahan
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