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5.1 Kesimpulan

Setelah melakukan analisis kebutuhan, perancangan. implementasi, dan
pengujian sistem, penulis sampai pada hm:.lan vaitu Sistem Informasi Desa
Budaya Kalurahan Témanmartani ﬂilnﬁ murmkan metode  waterfall,
menggunakan hdl'qﬂ pemmm Eﬂ‘ dan’ frsmework Laravel sebagm
pendukungnya. Elnmhamgu adalah MySQL. dan pengujian; sistem dilakukan
dengan black box.

Sistem ini memungkinkan masyvarakat dan pewmg Tuze untuk mengakses
informasi penting tentang budaya lokal. seperti upacara adat, Upacara tradisi,
pertunjukan, potensi kuliner, potensi kerajinan, permainan tradhisional,. cagar
hudqlfmg-u;h di Kalurahan Tamanmariany.

Slslﬂl inf memungkinkan Masyarakat dan pengunjung luar ontuk mengakses
anformiasi tentang salah satu organisasi kesenion vaitu Sanggar Tar Ranjana dimana
terdapat profile orgunisasi. strukiur organisasi, informasi kegiatan, beserta
pendafiaran siswa boaru.

5.-1 Saran

Bmﬁuﬂ;ﬂ.m sistem informasi Desa Euﬁguhhnhm Tamanmartani

berbuasis web ini. wm uniuk ]Hﬂlﬁ‘lﬂt! fanjut, maka peneliti

memberikan saran vaitu

|. Penambahan fi fhﬂmuﬂMﬂ,nﬂrWhﬂﬂEﬂdﬁpﬂldﬂgﬂn mudah
mendapatkan informast, mgmﬁnghﬁmﬂm promosi budaya,

2. Pennmbahan secara detail konten setiap organisasi-organisasi kesenlan vang ada
di Kalurahan Tamanmartani.

3. Integrasi dengan medin sosial desa, sehingga informasi budaya dan pendaftaran
dapat dibagikan sepera untuk meningkatkan publikasi yang cepat dan luas.

4, Menambahkan fitur statistik pengunjung untuk melscak jumiah dan asal
pengunjung seria halaman favont sebagai evalunsi promosi budaya.
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