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INTISARI 

 

Penyakit infeksi bakteri merupakan masalah kesehatan yang disebabkan 
oleh bakteri. Infeksi bakteri dapat menyerang ke seluruh organ tubuh termasuk 
kekebalan tubuh manusia. Terdapat beberapa gejala umum dari penyakit infeksi 
bakteri ini, diantaranya batuk, demam, hingga muncul tanda peradangan. 

Sistem pakar merupakan sistem yang berusaha mengadopsi kepakaran 
manusia sehingga komputer bisa melakukan hal-hal yang dapat dikerjakan oleh 
seorang pakar untuk memecahkan permasalahan yang bersifat spesifik. Sistem 
pakar dapat digunakan untuk semua bidang ilmu termasuk di bidang ilmu kesehatan 
atau medis. Pakar dalam hal ini adalah seorang ahli di bidang kepakarannya. 

K-Nearest Neighbors merupakan sebuah metode untuk melakukan 
klasifikasi terhadap objek berdasarkan data pembelajaran yang jaraknya paling 
dekat dengan objek tersebut. K-Nearest Neighbors digunakan untuk mendiagnosa 
penyakit infeksi bakteri. Kelebihan dari metode tersebut diantaranya memiliki 
akurasi yang tinggi dan tidak ada asumsi terhadap data. K-Nearest Neighbors dapat 
mengklasifikasi penyakit berdasarkan data pembelajaran dan data pengujian yang 
dilakukan. 

 

Kata Kunci: Diagnosa, Infeksi Bakteri, Sistem Pakar, K-Nearest Neighbors, 
Klasifikasi.
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ABSTRACT 

 

Bacterial infection is a health problem caused by bacteria. Bacterial 
infections can attack all organs of the body including human immunity. There are 
several common symptoms of this bacterial infectious disease, including coughing, 
fever, and inflammation. 

Expert systems are systems that try to adopt human expertise so that 
computers can do things that can be done by an expert to solve specific problems. 
Expert systems can be used for all fields of science including in the fields of health 
or medical sciences. The expert in this matter is an expert in the field of expertise. 

K-Nearest Neighbors is a method for classifying objects based on learning 
data that is the closest distance to the object. K-Nearest Neighbors are used to 
diagnose bacterial infectious diseases. The advantages of these methods include 
high accuracy and no assumptions about the data. K-Nearest Neighbors can 
classify diseases based on learning data and testing data performed. 

 

Keywords: Diagnose, Bacterial Infections, Expert System, K-Nearest Neighbors, 
Classification.


