BAB I
PENDAHULUAN
Latar Belakang

BAZNAS (Badan Amil Zakat Nasional) Kabupaten Sleman adalah lembaga
resmi vang bertugas mengelnla zokat, infak, dan sedekah (ZIS) secara

profesional dan sesuai prnsip s 'i"lgu:m utamanya adalah mendukung
pengentasan  kemiskinan, pﬁulnghtm kescjabtersan, serta mendorong
kesadaran masyarakat dalan n menunaika r ﬂht.:thlw,n menjalin kerja sama

lintas -sekior, BAZNAS Shmﬂ memastikan pmﬁuhm ZIS berjalan
wansparnn dan akuntabel. Sebagai bentuk implemientasi nyata, BAZNAS

Sleman meluncurkan program “Sleman Bersih"' M mkup empat fokus
‘utama: Sleman Sehat untuk layanan kesehntan masyarakat, ﬂmn Produkti f
guna mendukung UMKM melalui modal dan pelatihan, Sleman Cerdas untuk

peningkatan akses pendidikan, serta Sleman Membangun yang berfokus pada

ﬁwmﬂwm Sehat yang dunisias: oleh Eﬁﬁ.ﬁﬂ_@bum'-ﬁlmun

‘bertujuan untuk meningkatkan taraf hidup magynrakat melalui penyediaan
layanan keschatan serta h:mtua.l:t medis. Meskipun program im - memiliki

nﬂnﬁd m bm, ataanm va masih blﬂymk mqamhd. yang belum
mwmwwmnmjmmmm utuh. Hal ini
dischabkan oleh keterhatasan media informasi m menarik dan mudah
dijangkau. Aklbninyn, emyeh informusi Wn;.bclum meratn, khususnya
di kalangan masyarakat yang !.“an-j._mt rembrtakkan layanan tersebut. Kondisi
ini menunjukkan perlunya strategi komunikasi vang lebih efektif agar program

dapat diterima secara lebih luas.

Sebagai upaya untuk mengatasi permasalahan tersebut. pemanfaatan media
digital yang komunikatif don mudah dipahsmi menjadi sebuah solusi vang
tepal. Salah satu media vang dimilai efektif adalah video edukatif dengan

|



pendekatan motion graphic. Video jenis ini mampu menggabungkan elemen
visual, teks, suara, dan onimasi secara dinamis, sehingga pesan yang
disampaikan dapat lebih mudah dipshami oleh sudiens dan berbagai latar
belakang. Informasi terkail prosedur layanan, manfaat program, serta carn
mengaksesnyva dapat disampatkan dengan lebih singkat, jelas, dan menarik
melalui media ini.

mmnﬁkperh:lhmsmln
meningkatkan pemahaman | ot 8 e, media ini mudah
dluhnrhmkmmelihuplntfumdsglhlwpmhmﬂmmﬁﬂﬂmsuwm
atau aplikasi perpesanan, yang memungkinkan informasi menjangkau khalayak
yang lebih luas. Dengan demikian, penggunaan mation graphic diharapkan
mampu mendukung keberhasilan Program Sleman Sehat secara lebih optimal,




1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah dijelaskan. maka permasalghan yang
diangkat dalam penelitian ini dapat dirumuskan sebagai berikut:
|. Bagaimana tahapan pembuatan video informasi mengenai Program Sleman
Sehat oleh Bammas Kabupaten Sleman dengan pendekatan morion graphic
agar tampil menarik dan mudah dipahami masyarakat?
2. Apa saja informasi yang dinuat.dalam video motion graphic agar pesan dar
Program Slariian Sehat dagil Eeessipaikan $eacs tepat dan efektif?
3. Apa pengaruh penyebiran video motion grapltic leshadap memngkatnya
kesadoren dan hmﬁhm:umym dalam_progrum kesehatan yang
(il sankoy Qloh Bagmay-Steman?

Ia ml‘entlltlln

Wlm Sleman Sehat dori BAZNAS Kabupaten Sleman. ﬂﬂhﬁ.iﬂﬂnﬁf
penting yang bertujuan untuk menngkatkan kesejahteraan mli;m:k,ﬂ ui
layanan kesehatan vang berkelanjutan din inklusif. Program imi dirancang
untuk mtﬂu masyarakat vang membutuhkan, memastikan mercka
‘memperoleh akses ke layanan kesehatan vang layak dan tepat waku. Untuk
-memperims pemahaman dan  partisipasi nmﬁwkqi., pemh:lhn video
mafmﬁuggumkm teknik motion graphic menjadi pendekatan strategis.
Tmmmm visuglisasi dimamis yang mampu

Wmmmnmmmudm dlpﬂl:mlm dan

yang kual, video ini mmw iuﬂmns :Iengm cara yang
efektif, meningkatkan kesadaran akan pentingnya program Sleman Sehat. serta

mendorong kolaborasi masyarikal dan pemangku kepentingan ferkait, Video
ini tidak hanya bertujuan untuk memberikan informasi tetapi juga menginspirasi
dan mengperakkan masyarakat untuk bersama sama mendukung visi BAZNAS
dalam mewujudkan kesejahterasan dan kesehatan masyarakat di Sleman.



1.4 Batasan Masalah
Batnsan-batasan yang membatasi lingkup penelitian seperti:
I, Video ini menggunakan Teknik Motion grapich ini hanya mempromosikan
program Sleman sehat dari Baznas Sleman
1. Laporan ini hanya berfokus pada motion grapich program Sleman sehat dan

Bemilmrbe]:kmg,muﬂnmhh.mjmpemhm,ﬂlﬁm
penelitian, manfaat penelitian, dan sistematika penulisan.

2. BABIITINJAUAN PUSTAKA
Menguraikan teori-teori yang relevan dengan penelitian ini, termasuk



3. BAB Il METODOLOGI PENELITIAN
Pada bab ini berisi tentang bagaimana video ini dibuat.
4 BABIV HASIL DAN PEMBAHASAN
efektivitas media yang dibuat.
'5. BABV PENUTUP
isi kesi dari hasil
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