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INTISARI

Program Sleman Sehat dari BAZNAS Kabupaten Sleman bertujuan untuk
meningkatkan kesejahteraan masyarakat melalui layanan kesehatan dan bantuan
medis. Namun, program ini belum dikenal secara luas, terutama oleh kelompok
masyarakat yang paling membutuhkan. Minimnya informasi yang mudah diakses
dan menarik menjadi hambatan utama dalam penyebaran informasi program
tersebut. Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan untuk merancang media
komunikasi yang efektif guna meningkatkan pemahaman dan partisipasi

masyarakat terhadap Program Sleman Sehat.

Penelitian ini menggunakan metode penelitian pengembangan (research and
development) dengan pendekatan kualitatif deskriptif. Langkah-langkah yang
dilakukan meliputi identifikasi masalah, pengumpulan data melalui wawancara dan
observasi, perancangan konten video motion graphic, serta uji coba media kepada
masyarakat sasaran. Data yang diperoleh dianalisis untuk mengevaluasi efektivitas
media dalam menyampaikan informasi program secara interaktif dan mudah

dipahami.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa video motion graphic yang
dikembangkan mampu meningkatkan pemahaman masyarakat terhadap Program
Sleman Sehat. Media ini dinilai menarik, mudah dipahami, dan efektif dalam
menyampaikan informasi penting. Dengan demikian, penggunaan media visual
interaktif dapat menjadi solusi dalam mendukung penyebaran informasi program

kesehatan berbasis masyarakat.

Kata kunci: Sleman Sehat, motion graphic, media komunikasi, informasi
kesehatan, BAZNAS
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ABSTRACT

The Sleman Sehat Program initiated by BAZNAS of Sleman Regency aims
to improve community welfare through healthcare services and medical assistance.
However, the program is not yet widely recognized, particularly among the most
vulnerable segments of society. The lack of accessible and engaging information
has become a major obstacle in promoting the program. Therefore, this study aims
to design an effective communication medium to enhance public understanding and

participation in the Sleman Sehat Program.

This research employs a research and development (R&D) method with a
descriptive qualitative approach. The steps include problem identification, data
collection through interviews and observations, development of motion graphic
video content, and testing of the media with the target audience. The collected data
were analyzed to assess the effectiveness of the media in conveying information

Interactively and comprehensibly.

The results indicate that the developed motion graphic video successfully
increases public awareness and understanding of the Sleman Sehat Program. The
media was considered engaging, easy to understand, and effective in delivering key
messages. Thus, interactive visual media can be a viable solution to support the

dissemination of community-based health program information.

Keyword: Sleman Sehat, motion graphic, communication media, health
information, BAZNAS
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