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INTISARI

Buku maghrib mengaji merupakan media pembelajaran alquran dengan
menerapkan metode follow the line. Penerapannya menghadapi berbagai
tantangan terutama dalam proses penilaian tugas siswa. Proses penilaian masih
dilakukan secara manual, sehingga tidak efisien. Sebelumnya telah dibuat aplikasi
Maghrib Mengaji, namun mengalami beberapa kendala. Oleh karena itu,
penelitian ini bertujuan untuk membuat aplikasi Maghrib Mengaji berbasis
Android yang memungkinkan pengguna menilai tulisan arab dengan
menggunakan OCR  Opfical Recognition Character tulisan arab kemudian
mendapatkan nilai. Penelitian ini juga berfokus pada pembuatan Aplikasi yang
dapat menilai tulisan arab yang ditebalkan dan menghasilkan nilai untuk
kemiripan dengan al quran APL

Metode penelitian ini menggunakan Framework Scrum, yang terdiri dari
beberapa tahapan utama. Tahapan pertama adalah Identifikasi masalah, lalu tahap
kedua yaitu Pre-Sprint, yang meliputi, analisis kebutuhan, dan perancangan.
Setelah itu, pembuatan dilakukan dalam tahapan Sprint, yang mencakup Sprint
Planning, Daily Scrum, Sprint Review, dan Sprint Retrospective untuk
memastikan setiap iterasi berjalan efektif. Setelah pembuatan selesai, dilakukan
pengujian untuk mengevaluasi kinerja aplikasi.

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa aplikasi Maghrib Mengaji
berbasis Android yang dibuat menggunakan Kotlin dapat menerapkan OCR
dengan baik. Dengan integrasi antara aplikasi Android, Firebase, API, sistem ini

berhasil mempermudah dalam menilai.

Kata kunci: Aplikasi, Android, OCR, Scrum, Kotlin.
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ABSTRACT

The maghrib mengaji book is a medium for learning the Koran by
applying the follow the line method. Its implementation faces various challenges,
especially in the process of assessing student assignments. The assessment
process is still done manually, making it inefficient. Previously, the Maghrib
Mengaji application was made, but experienced several obstacles. Therefore, this
research aims to create an Android-based Maghrib Mengaji application that
allows users to assess Arabic writing using OCR Optical Recognition Character
Arabic writing then get a score. This research also focuses on making
applications that can assess Arabic writing that is thickened and produce values
for similarity with the al quran API.

This research method uses the Scrum Framework, which consists of
several main stages. The first stage is problem identification, then the second
stage is Pre-Sprint, which includes, needs analysis, and design. After that,
manufacturing is carried out in the Sprint stage, which includes Sprint Planning,
Daily Scrum, Sprint Review, and Sprint Retrospective to ensure each iteration
runs effectively. After the creation is complete, testing is carried out to evaluate
the performance of the application.

The results of this study show that the Android-based Maghrib Mengaji
application created using Kotlin can implement OCR well. With the integration
between the Android application, Firebase, API, this system successfully makes it

easier to assess.

Keyword: Application, Android, OCR, Scrum, Kotlin.
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