BAE IV
FENUTLUF

4.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil pengembangan wser imterface dan wser evperience

Leaf Clover berbasis web tampilan mofile melalui metode Design Thinking.

dapat disimpulkan bahwa proses perancanpan hingga pengujian berhasil

menghasilkan antarmuka pengguna (Ul) vang fungsional dan wser-friendiy.

Melalui pengtg:m menggunakan melode System Lisabiline Scale (SUS) dan

Single Ecage Question (SEQ) yang menunjukkan nngh.thgunann dan kepuasan

pengguna yang haik. Dapat disimpulkan bahwa Muhmm {UL) yang

&Js}mmullkl tingkat kegunaan vang baik meskipun ada beber:pa bagian design

:_m:qﬂlh perlu diperbaiki. Pengujian mengounakan SEQ ﬁngan sejumlah 34
‘responden, di mana 22 respanden berhasil menyelesaikan tugas, menunjukkan
rata-rata skor kepuasan pengguna sebesar 6,00 dari skala | hingga 7 pada SEQ

Raw score. Hal ini mengindikasikan bahwa mayoritas responden merasa cukup

-:dc@n-mmﬂ penggunasn fifur prodok. Nomun, beberapa elemen Ul
terutama pada bugian sunting alumat, menunjukkan, adanys kesulitan bagi

sebagian 1 penpguna yang perlu mendapatkan plﬂﬁin lebil fanjut. Hasil

pengujian SUS yang melibatkan 34 responden wnnﬂ;ﬂ ritta-rata

67,79, dr enong i O hingg 10, ang terolong dlam ogor OK” oda

skala adjektif untuk produk yang dapat ditenima oleh pengguna. Hasil imi

mmﬁmﬂmmm la}rqhw meskipun masih ada

ruang unrul-rl. pﬁb.niknn guna rrwﬁ:ha‘ﬂmn pengalsman penpguna yang lebih baik.

Selain itu, pengujian mmmm mengungkapkan bahwa

produk berfungsi sesuai dengan spesifikasi fungsional yang diharapkan,

meskipun terdapat satu bug sedikit yang ditemukan pada pengujian overlay pilih

alamat. Bug tersebul perlu diperbaiki untuk meningkatkan stabilitas dan

memberikan pengalaman pengguna yvang lebih konsisten. Secarn keseluruhan,

sistem antarmuka pengguna yang diuji menunjukkan hasil positif dalam hal
kegunaan dasyr. namun masih memerlukan perbaikan pada beberapa aspek untuk
meningkatkan kenyamanan dan pengalaman penggunsan.



4.2  Saran

Adapun saran dari penelitisn ini diharapkan penelitian selanjutnya dapat
mengeksplorasi lebih dalam aspek yang belum terjangkau dalam penelitian ini,
Keterbatasan penelitian ini antara lain jumlah responden (34 orang) yang
mungkin belum mewakili variasi pengguna secara luas, serta durasi pengujian

kan jika penelitian ini ada
Diharapkan saran-saran
ini dapat menjadi dasa pjut, untuk meningkatkan
kualitas antarmuka pengguna dan fungsionalitas produk  sistem secara
keseluruhan.
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