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i.1  Latar Belnkang

Donasi merupakan bentuk penggalangan dona yang awalnya dilakukan
secara manual, kemudian berkembang menjadi crowdfunding. Crowdfinding
{disingkat CF) merupakan metode penggalangan dana dari publik secarn online
melaln internet. Inovasi ini memhum.;ﬁﬁp penggalangan dana menjadi lebih
mudah dan efisien dalam menyahnim hnm[l] terdapat empat konsep dasar
dalmcmndﬁhﬁng }'mmiwi&wdﬂmufm#ermn based, cguifyv-
based, don fending-baved. Pada penelitin ini berfokus pada donation-based
crimedfioniing, yaitu bentuk penggalangan dana berupa. donasi tanpa imbalan
bﬁﬁﬁl‘qm—pmﬁ‘t dm_ﬂq'hﬁ dengan ﬁ!mmﬂ,ﬁmm dana amal[2].

im;ep donaiion-hased erowdiunding F“d‘-m dana tanpa
#ﬂm dqm.l di adaptasi berbagai bidang, termasuk nya donasi pengelol

Dmglm menerapkan sistem mformasi berbasis web, mmﬂn-
ba.wd crowdfunding  dopat  membantu  partisipasi - masyarakat  dalam
m:nmfmmpah sebagni bentuk kontribusi sosial[3].[4].

Pengembangan desain antarmuks web ini dqlltmﬂn:h MI dalam
membantu pengelolasn sumpah dengan memanfuatkan konsep danasi. Melalui
desain berbasis web ini, masyarakat dapat berkantribusi dengan mendonasikan
pengumpulan  sampaky mendorong kesadaran Jingkungan, dan mengajak
masyarakat berpartisipasi dalam upaya PM fimbah. Dengan adanya
sistem inj. diharaplan WMMJNM[S] [6].

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan, namusan masalah dalam
penelitian ini merumuskan masalah mengenai pemanfaatan konsep donation-
based crowdfimding dalom pengelolaan sampah melalui sistem informasi
berbasis web, serfa bagaimana perancangan ontarmuka web dapat mendorong
partisipasi masyarakat terutama anak muda dalam mendonasikan sampah sebagai



kontribusi sosial untuk mendukung terciptanya ekosistem penghijavan yang
herkelanjutan.
1.3 Batasan Masalah

Agar penelitian ini tetap fokus pada topik yang dibahas, diperlukan poin-
pﬂmhnmmmluh.ﬂalﬂanmlhﬂtmmunmkmﬂnjmlmhmmap
dalam penelitian ini dij

7. Pengujian us ' e gase guestion (SEQ) dan
Syxtem uxabil

1.4 Tujuan

Adapun tujuan yang ingin dicapai dalam penelitian ini ialah:

Merancang pengalaman pengguna UX yang mudah dipahami dan antarmuka
pengguna Ul yang mudah digunakan.




1.5 Frofll

Pada bagian ini menguratkan profil mitra Studi Independen yang
mencakup beberapa sub, yaitu bidang studi independen, lokasi kegiatan, skema
kegiatan, durasi kegiatan, persyaratan ketkutseriaan, tahapan seleksi, dan tautan
penvelenggara.
L5101 FProfil Mitra Stud] Independen

PT GreatEdit Global Mahirdika hﬁdﬂnkmtnr pusat berads di Kota
Jakarta Selatan yang berdiri sejak tahun 2020, mémpakan platform yang
mmvah!hﬂ bmmm m sistem peml:elu;nrm online. Platform ini
bertujuan untuk membantu peseria menggali dan  memambah  potensi
.mﬂm bart yang ingin dipelajari. GreatEdu telah menyiapkan pengajar
:}m:sfmilml di bidangnya. Pada pembukazn Kampus Merdeka Batch 5 GreatEdu
\ arkan pembukaan untuk tign kategori kelas yaity UIUX Design, Data
hﬁisﬂm Blockchain. Pada bagian ini akan dissmpaikan penjabaran mengenai
bidang studi independen, lokasi kegiatan, jadwal kegiatan kelas online, masa
‘durasi kegiatan, syarat peserta, serta tahapan seleksi.
1. Bidang Studl Independen

Kategor kelas yang diambil adalah UI'UX Designer.

Dalam bidang ini, GreatEdu mengambil kansep teknologi ramah lingkungan.
yong btk pad bogimans. pengslaman pengguna UX dan stk
pengguny UT dapat bekerja untuk mendukung keberlanjutan lingkungan dan
penghematan energi. .

2. Lokasl keglatan

Kegistan sepenuhnya dilakukan secara online, menggunakan Zoom Meeting
untuk kelas-kelas di bidang yang sama seperti kelas UIY'UX | hingga kelas UL'UX
13, dan untuk Google meet digunakan untuk kebutuhan kelas tertentu UTUX 12,



1, Skema keglatan onlineg

Skema kegiatan pembelajaran online berikut disusun unfuk memberikan

gambaran mengenai urutan dan wakiu pelaksanazn setiap kegiatan. Informas

tersebut dituangkan dalam tabel agenda kegiatan.

Tabel 1. | Agenda kegiatan GreatEdu - UI'UX Designer

Hari - Medi
. 3 Media
No Materi Pengisi
Tanggal Malal | Sclesil Fembelajaran
oy pen Interni] Cmboorbmz
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| Dol 12000 | Kuolah umum
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TEey 4 lmgrlurran plobal
Selosn,
3 13 1530 1730 Mengenn 1su-15u
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. e |
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Kamis, Menpermban kns
4 17 - Th UTLEX Mo 5= Google
© | Apusts s LI pendeklaizn iso-isu Clasroom
2023 Lmgkungan
Jum’at,
) 1% . . Understanding User Tuufig
s o . = ;
| Agusius 1900 200 end Product Lo Syshrir
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Menpulang maten
Subiu_ 19 vang sudah Nnk
6, | Apusts [ E]] 12:00 | dispmpaikan, dengmn Goople Meet PN
23 : 5 GrestEdu
03 mentor Kak Nyni
Putrn Melastr




4. Durasl keglatan

Kegiatan Magang Studi Independen Kampus Merdeka PT. GreatEdu Global
Mahandika dilaksanakan dari 14 Agutis 2003 hingyga 31 Degember 2023, Dengian
Total durzsi sekitar 5 bulan,




7. Link penyelenggaraan Keglatan
Bagian ini memuat link resmi penyelenggaraan kegiatan vang digunakan

peseria sebagai akses utama dalam mengikuti renghkaian program secara daring.

. Kegiatan Studi Independen Kompus Merdeka dapat di akses
melalu
halaman berikut Kampus Meérdeka.

Ambil Kenclall

Masa Depanmu

Gambar 1. | Halaman Kampus Merdeka
{sumber : kampusmerdeka kemdikbud.go.d)

2. PMatform GreatFdu dapat di akses di haleman Great Bdu

Froeers

ks 7 DEes 0 s e

Gambar 1. 2 Halaman GreatEdu
i sumber : www.greatedu.co.id)
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