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51  Keslmpulan

Berdasarkan hasil penelitian yang diperoleh serta up pada skripsi yang
berjudul “Media Pembelajaran menggunakan Metode MDLC untuk Pengenalan
Profesi pada Raudhatul Athfal Permata Hﬂﬂ_-.lumbur' Penulis dapat mengambil
beberapa hal, SEbﬂEﬂ.i berikut:

I. Media pembelajaran pengenalan profesi  berbasis Android yang
dikembungkan menggunakan metode Multimedio Development Life Cycle
(MDLC) dapat muh sarana penﬂ:-elnjm %l yang menarik dan
interaktif untuk menunjang proses belafar jar di Roudhatul Athfal
Permuta Hati Jombor. -

‘2. Hasil Pengujian Usabifit terhadap guru, aplikasi pengenalan profesi ini
mleh rata-ratn skor 84 25%, ving termnsuk dﬂium mﬂngm
baik. hﬂlnmn 1 menunjukkan bahwa aplikasi mampu menyajikan matert
pembelajaran secars menartk dan memotivasi, dengan desain visual yang
ta;It. Iu:mudnhnn penggunaan, navigasi yang iﬂhﬂ, serin_penyampaian
informasi yang efektif dan praktis,

‘3. Hasil pﬂqﬂqﬂ &.&mﬁwm'had.up siswa, pwapmhiu memiliki
hﬁlmmhi ﬁnﬂi’ menarik mm:lkm sebagai media

el '_1 mhﬂﬂ#ﬂﬂlﬂn sebesar 77.5% yang menunjukkan

it AN

ha.hwa aph.kasn im memifiki mmp[iﬂumik, ‘menyenangkan, mudah

dipahami, dan mudah digunakan, Aplikasi yang dihasilkan berfungsi
dengan baik sesual tujuan pengembangan, mampu memenuhi kebutuhan

pembelajaran pengenalan profesi, dan sesum dengan karnkteristik pengguna
anak wsia dini.

4. Hasil pengujian fuectionalitv dan Usabilite, aplikasi dinilai mudah
dipahami. mudah digunakan. dan layak dijadikan referensi sebagai media
pembelajaran interaktif pada pendidikan anak usia dini.



51  Saran
memberikan beberapa saran sebagai berikut:
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