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Kesimpulan
Berdosarkan hasil dari penehitian yang telsh dilakukan, maka

kesimpulan yang dapat diambil adalah sebagai berikut

l. Metode Marker Based Tra’;_k_ﬁﬁ-&_gni digunakan dalam pembuatan
aplikasi Augmented Reality media pembelajaran sistem tata surya di TK
Kemala Bhayangkari 85 Berbasis Android,
mmmw Reality medis pembelajaran sistem tata
surya di TK Kemala Bhavangkari 85 Berbasis Android terbilang e fektif
dengan kepuasan  pengguna berdasarkan hasil dan kuisioner dan
ﬁlﬁapurkun prosentase hingga Egm m demikian dupat
disimpulkan babwa aplikasi tersebut dapat digunakan sebagsi sarana
alternatif belajar guru ke siswa pada TK Kemala B]ﬂmﬂl

3 Ihﬂmlrkﬂn hasil pengujian tingkat keberhasilan metode Marker Based

T kng dalam pembustan  aplikasi  augmented mﬁly media
\pembelajran sistem tata suryn di TK Kemala Bhayangkari 85 berbasis
android tidak menemui kendala sama suhliwp.ﬁlpenguj:an
pemindaian tign_ image target atau mearker

~ Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan, penulis mendapatkan
beberapa saran untuk pengembangan oplikasi seperti :

. Untuk penelitian selanjutnya, data penelitian dapat dibuat general dengan
sesual syarat data wyang dihulu.hh:an dan juga untuk memberikan
kemudahan bagi responden atau orang yang memerfukan aplikasi ini
maka aplikasi dapat didaftarkan pada google playstore,

. Aplikasi ini diharapkan dapat dikembangkan lagi dengan menambahkan
fitur memu berupa mini games. seperti permainan puzzle. guna
meningkatkan interaksi dun ketertartkan anak-znak dalam menggunakan
aplikasi Augmented Reality.
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