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INTISARI 

 

Pada umumnya tempat penyewaan lapangan badminton pada saat ini masih 

menggunakan cara manual untuk mencatat data konsumennya.Yaitu cara yang 

dimaksud adalah jika ada konsumen yang ingin menyewa lapangan badminton 

maka konsumen tersebut harus datang langsung ke tempat lapangan badminton lalu 

melakukan booking lapangan badminton dan menginputkan data secara 

manual.sehingga cara manual tersebut sangatlah rentan untuk kehilangan data, 

kerusakan data dan penumpukan data. Cara tersebut sangat kurang efektif jika 

melihat kemajuan teknologi pada saat ini semakin maju. Dan bisa di bilang pada 

saat ini kehidupan masyarakat tidak bisa dipisahkan dengan handphone dan 

jaringan internet 

  

Maka dari itu dibuat perancangan sistem penjualan yang sangat mudah 

digunakan sehingga dapat membantu siapa saja yang ingin menyewa lapangan 

badminton dan juga pemilik lapangan badminton, sehingga dengan adanya sistem 

penujalan ini dapat mengurangi kehilangan data,kerusakan data dan penumpukan 

data yang semula ditulis di buku nantinya akan bisa melakukan pencatatan secara 

online. Dan cara ini sangat efisien dibandingkan menggunakan cara yang masih 

tradisional yaitu mencatat menggunakan kertas atau buku. pembuatan sistem 

pemesanan ini akan menggunakan aplikasi sublime text dan database My Sql. 

 

Kata kunci: sistem, pemesanan lapangan, website, teknologi, internet. 
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ABSTRACT 

 

In general, most badminton court rental places today still use manual 

methods to record customer data. This means that if a customer wants to rent a 

badminton court, they must come directly to the location, make a booking, and enter 

their information manually. This manual method is highly prone to data loss, data 

damage, and data buildup. Considering the current rapid advancement of 

technology, this method is no longer effective. Nowadays, it can even be said that 

people’s daily lives are inseparable from smartphones and the internet. 

Therefore, a booking system is being designed to be very user-friendly, 

making it easier for anyone who wants to rent a badminton court as well as for the 

court owners. With this booking system, the risks of data loss, data damage, and 

data buildup can be minimized, as records that were previously written in books 

can now be recorded online.This method is far more efficient than the traditional 

way of writing on paper or in notebooks. The development of this booking system 

will use Sublime Text as the application and MySQL as the database. 

Keyword: system,field booking,website,technology,internet


