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INTISARI
Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sistem informasi

manajemen Rukun Tetangga (RT) berbasis web guna mendukung proses
administrasi dan komunikasi antarwarga secara lebih efisien dan terdokumentasi.
Sistem ini dirancang agar dapat membantu ketua RT dalam mengelola data
penduduk, menyampaikan informasi, mencatat laporan keluhan warga, serta
menjadwalkan kegiatan lingkungan. Pengembangan sistem menggunakan metode
waterfall yang meliputi tahapan analisis, perancangan, implementasi, dan
pengujian. Proses implementasi dilakukan dengan menggunakan Visual Studio
Code sebagai editor, PHP dan Laravel sebagai bahasa pemrograman dan
framework, serta MySQL sebagai basis data. Sistem ini diharapkan dapat
meningkatkan efektivitas pengelolaan administrasi RT dan memperkuat
komunikasi antara pengurus dan masyarakat.

Kata Kunci: Sistem Informasi, Manajemen RT, Web, Laravel, Waterfall
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ABSTRACT
This research aims to develop a web-based neighborhood association (RT)

management information system to support more efficient and well-documented
administrative and communication processes. The system is designed to assist RT
leaders in managing resident data, distributing information, recording citizen
complaints, and scheduling community activities. The development follows the
waterfall method, which includes analysis, design, implementation, and testing
stages. The system is built using Visual Studio Code as the editor, PHP with
Laravel as the programming framework, and MySQL as the database. This
system is expected to improve the effectiveness of RT administrative management
and enhance communication between the neighborhood leaders and the
community.

Keywords: Information System, RT Management, Web, Laravel, Waterfall


