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MOTTO 

Selalu andalkan Tuhan dalam setiap rencana dan tindakan yang kamu ambil setiap 

detik. 

 

 

Terang tidak akan bermanfaat jika berada di tengah terang lainnya, terang akan 

bermanfaat jika berada di kegelapan. 

 

 

Jadilah pribadi yang selalu bersyukur untuk setiap hal baik itu keburukan atau 

kebaikan. 
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INTISARI 

Pada saat ini perkembangan teknologi semakin pesat, khususnya di bidang 

Komputer yang menjadi salah satu bentuk kemajuan teknologi yang ada, setiap 

komputer memiliki performa untuk menjadi tolak ukur kemampuannya, salah satu 

metode umum yang bisa dilakukan adalah Overclocking. 

 RAM ( Random Access Memory ) atau Memory adalah salah satu komponen 

di Komputer yang mudah untuk di overclocking, salah satu fitur yang dapat 

dimanfaatkan adalah Memory Try-It, hanya dengan mengunakan fitur itu sudah 

dapat menjalankan RAM diatas spesifikasi default, dalam hal ini Penulis 

menggunakan RAM HyperX Fury 8Gb. 

 Dalam pengujian kali ini menggunakan beberapa Benchmark Sistetis dan 

gaming benchmark, dimana benchmark akan berjalan secara otomatis dan diakhir 

akan menampilkan nilai yang bisa dilihat user untuk menjadi acuan seberapa besar 

perubahan performance saat di lakukan Overclock. 

 

Kata Kunci : RAM, Overlocking, Benchmark 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

xvi 

 

ABSTRACT 

 At this time the development of technology is growing rapidly, especially in 

the field of Computers which is one form of technological progress, every computer 

has the performance to be a benchmark of its ability, one common method that can 

be done is Overclocking. 

RAM (Random Access Memory) or Memory is one component on a 

computer that is easily overclocking, one feature that can be utilized is Memory 

Try-It, only by using that feature can run RAM above the standard specifications, 

in this case the author uses 8GB HyperX Fury RAM. 

In this test, we use some Systematic Benchmarks and gaming benchmarks, 

where the benchmark will run automatically and finally will display the value that 

can be seen by users to be a reference to how much the change in performance 

during Overclock. 

 

Keyword: RAM, Overlocking, Benchmark


