BAB1
PENDAHULUAN
L.1. Latar Belakang Masalah
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an Hyper X Fury untuk pengujian over

Penulis juga muﬂnmbnhkau apl:knsl dun game berbasis berchmark
Aplikasi ini bernama 3D Mark || Sky Diver don GTA 3 serta GRID 2, aplikasi
dan game ini akan penulis pakai untuk menguji hasil everclokinge ram



el

Kingston Hyper X Fury, apakah ada kenalkan performa atau malah
penurunan performa pada sast pengujian mengpunakan metode overclock pada
L

Maka dari latar belakang tersebut, penulis ingin membuat penelitian
Analisa pengaruh overclocking ram terhadap igp amd a8 6600k untuk game 3D
dan aplikasi benchmark.
1.2. Rumusan

DTS

&. Spesifikasi sysrem yang digunakan : Processor AMD AR 66001
fotherboard Asus ROG Crossblade Rangery Memory Hiper X
Fury §Gb 1866Mbz.

iGPU ketikam : 6

c. Perangkat yang di Overclock adalah Memory pada bagian frequency,
dan riming primary memeory.,

d. Overclock yang digunakan melalui BIOS UEFI

e Overclock yang digunakan menggunakan Manual tening



1.4. Tujuan dan Manfaat Penelitian

Tujuan yang ingin dicapai oleh penulis dalam penelitian ini adalah sebagai
berikut :
a. Mendapatkan konfigurasi frequency dan timing pada Hyper X Fury
yang maksimal untuk kebumhnnaahm han.

hngmglahﬂdnppmngtmkmymgdlgumhnmm
apa saja yang terdapat dalam perangkat keras tersebut.

li.  Testing
Ketika dilakukan tahap pengujian pada perangkat keras yang
digunakan untuk  kebutuhan sehari - hari, penulis
menggunakan aplikasi benchmark 3D Mark 11 Sky Diver yang



merupakan  aplikasi benchmark perangkat keras untuk
mengetahui kemampuan perfoma suatu sysiem, dan benchmark
i game

2. Alal dan Bahan

. 3D Mark |1 Sky Diver
GRID 2

bughrmgadnchnlmﬂlebﬂ:umdapaﬁmhnﬁjnymg
maksimal,

ii. Setelah itu, melakukan konfigurasi everclock memory dibios
pada bagian frequency dan primary timing menggunakan
Manual Tuning, setelah ity melakukan save dan restart untuk



ji.  Ketika memasuki windows, selanjutnya akan dicek freguency.
timing don bandwideh vang di Konfigurasikan dengan
menggunakan CPUZ dan GPUZ, jika gagal masuk windows,
maka konfigurasi yang dilakukan masuk ke data error dan
mengulang tnhap keduo,

maupun khusus,
|63 BAB III Perancangan
Menguraikan secara lengkap tentang perancangan svstem untuk
kebutuhan overclock dan bagaimana sebuah memory vang akan di
overclock bekerja secara stabil di skenario pemakaian sehari — hari .
.64, BAB IV Pembahasan dan Implementas



Uralan tentang proses bagaimana cama everclock memory untuk
kebutihan sehari — hari menggunakan Manual aming. dan melakukan
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