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Aplikasi EduAR Bush & Hewan dikembangkan dengan model ADDIE,
disesugikan untuk siswa kelas | SD dengan desain antarmuka vang sederhana. tkon besar,
dan warna cerah. Aplikasi ini menggunakan teknologi Unity dan Vuforia untuk
visualisast 3D, suara asli, video edukatift dan kws intemktif. Hasil pengujian
menunjukkan aplikasi barjalan dcngnmj:_iﬂzﬂi ppnuw Android dan mudah digunakan
oleh siswa. .

Penggunasn EduAR: Wﬁlﬂnﬁdmgau hasil post-test. yang menunjukkan
penmﬁhll.a:ligm.ﬁkmﬁm M'mn SI5WH. A@M ini ﬁ#ﬁhuat siswa lehih
antusias dan aktif dalam pembelajaran. Guru menilai aplikasi ind sangat membantu dalam
menyampaikan materi, dan lebih efektif dibandingkan dengan metode pembelajaran
tmdlskn\ll yang hanyn mengandalkan gambar atau video.

HM hasil penelitim dan pengembangan nphk.m EduAR Eulh & Hewan,
mﬂa penulis membertkan beberapa saran sebagai berikut:

| Bgi Pengembang

Perlu dilakukan penyempurnaan aplikasi hempummﬂ!ﬁlmhﬂh dan hewan
yang belum pl:;ﬂ ﬂh‘nﬂ m siswa kelas |, W]Kﬂ ukuran file dan
kompatibilitas dengan lebih banyak perangkat agar bisa digunakan secara luas.

2. Bagi Peneliti Selanjutnys

Disprankan untuk nmnmmghn AR pqdl materi. hln di tingkat sekolah dasar
agar manfaatnya semakin metuas dan ~dapat dm_ﬁ zfektmtﬂsnyu dalam konteks
pembelajaran yang berbeds. Disarankan agar aplikasi imi dikembangkan lebih lanjut
dengan menambahkan materi pembelajaran lain seperti tumbuhan, kendaraan atau
huraf dan angka untuk mendukung kompetensi dasar siswa kelas | 5D secar

menyeluruh.
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