BAB V

51  Kesimpulan
Berdasarkan hasil perancangan dan testing aplikasi dugmented Reality sehagal media
pembelajaran bangun ruang untuk murid kelas 5 531 Negen Purwomartani, dapat disimpulkan

martani, Tahap terakhir jika dirasa aplikasi
udanya bug, maks akan didistribusikan dengan op
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s2 Saran

Berdasar hasil penelition dan pengujisn yang dilakukan telsh dilakukan, penulis
memberikan beberapa saran yaitu sebagai berikut ;

1) Penombahan beberapa moteri dan bentuk bangun rusng vang lebih lengkap. agar

2) Memperbaiki asset 3D bangun ruang dan memberikan tambshan background music,

3 Mmrmmhnﬁwﬂwpuhm kasi AR Bangun Ruang, agar pengguna
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