BAB 1
FENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang

Penyakit parkinson adalah suatu kelainan otak yang menvebabkan perge-
rakan pada pasien menjadi sulit atou bahkan tidak terkendali. Gejala motorik vang
timbul diantaranya seperti kekakuan, gemetar, hingga kesulitin mempertahankan
stabilitas tubih, Sefan menimbulkan gejala motorik, penyakit parkinson juga mem-
berikan gejala non motorik. Dia.nmmn;gnjﬁtu'dan}'a perubahan suara, hilangnya
penciuman dan masafih gangauan fidur [1]. Pars shli berpendapat, penyebab pen-
yakit parkinson berasal dan pengarah kombinasi fiktor lnghungan dan penetik.
Diantaranya seperti dampak dari paparan hahan toksik, yang kemudian menyebab-
kan' menurunnya dopamin pada otuk. Sehingga sebagian besar orang berpotensi
mm penyakit Pm terutarma saat nmmﬂmsemakm lanjut.
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‘Secarn global, penyakit parkinson telah tumbuh pem:hhmhmmktu

25 tahun terakhir. Pada tahun 2019, dikisarkan penyakit parkinson felah menyes
ﬂbnnyﬂ S;E-jm orang. Lalu meningkst sebesar £1% pada tahun lmﬂ, vang
_iiﬁlud ' kematian sebesar 329,000 urang.. G__;:pl: peny#it:mng se-

Lup]hi hidup pasien [4]. Di Indmnesm dikisarkan u‘h ]W'bmggﬂ m::rang dar
setiap 100,000 popuiasi yang telah terkena penyukit parkinson [S]. Pada gejala
awal, plmyd;ﬂ parkinson. sulit untuk dideteksi. kmﬁdmya yang hampir se-
rupa mmmm neurologis yang: hh&lain itu, dengan pro-
gresivitas gejalanya yang lambat mmgkali pm‘ﬂﬁ menyadari adanya pe-

rubahan pada pﬁgﬂﬂkﬂﬂmmm pudlﬂm untuk mendeteksi pen-
yakit parkinson seringkali memiliki keterbatasan ketika akan melakukan prediksi

penyakit ini [6], [3].

Maka itu, teknologi bisa membantu dalam prediksi penyakit parkinson. Per-
tumbuhan teknologi, khususnya di bidang kecerdasan buatan Artificial Intelegent
{Al) atau biasa disebut dengan Machine leaming (ML) bisa memberikan solusi



alternatif dalam melakukan identifikssi penyakit parkinson. Salah satu algoritma
yang akan diterapkan untuk mengidentifikasi penyakit ini yakni Suppori Fectar
Machine (SVM). SVM merupakan metode machine learning yang bisa sangat efek-
tif dalam klasifikasi data yang tidak linear dan bisa menghasilkan model [7]. Dalam
penelitian ini digunakan dataset suara penderita parkinson dan bukan penderita pen-
yakit parkinson. Dataset il diambil dan University California Irvine Machine
Learning {U'CI). Penggunaan dataset suara pada penelitian ini digunakan berdasar-
kan beberapa fakta dari penelitian sebelumnya Dijelaskan pada salah satu
penelitian [2], pengounaan dntasm_mj.u-bhmﬁﬁ.sehmh opst dalam diagnosis
penyakit, menildi sebagian besar penderita parkinson memiliki permasalahan
gangguan sulnl alou biasa m::ﬁﬁgﬂn Disartia Wik. Pengounaan
metode SVM juga digunakan karena bisa sangat efektif dalam memprediksi penya-
kit dengan cukup baik. Dalam penelitian tersebut, ditempkan Jcature Selection
mm pada fitur shimmer dan jitter, unttke Hu. muﬂdﬂ;an fitur suara
whnita dan pria di kondisi tenang maupun kondisi yang berisik. Kemudian didapat-
kan hﬂiﬂmﬂ"lhm menumjukan il skumsi sebesar 70% mmjumg
berisik. maupun yang tidak berisik. Ditahun yang sama dengan permﬁ:lm ber-
‘beda (8], fokus pada Fearure Evtration untuk dingnosis parkinson, dengan mem-
mmm SVM, K-Nearest Neighbors (KKN), m.ﬂﬁ'rr:,ﬁﬁfﬂic re-
sression, Gradient Boasting dan Random Forest. Diantura semus matods tersebut,

didapatkan hasil tertinggi pada metode SVM dengan nilai akurasi h;ml;g':f.} Dit-
s selanutnyd peneliian dar 9] memaparkan wetode SVM dengan fokus pads
ekstraksi fitur Principle Component Analysis (PCA) dan metode Suntheric Minovity
Chver-sampling Technigre (SMOTE) untuk diagnosis parkinson, menghasilkan
akurasi sebesar 97 44%, Wﬁm&iﬂ-ﬁi dﬂtm 100%.

peningkatan akurasi model tanpa mempemmimngka.n aspek keterjangkauan sistem
bagi pengguna akhir, Selain itu, beberapa penelitian sebelumnya juga telah menun-
jukkan kemampuan metode SWVM dan teknik pemingkatan performa seperti

SMOTE, meskipun tidak selurubnya mengarah pada implementasi sistemn berbasis
pengguna, Oleh karena itw. penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sistem
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penunjang keputusan prediksi penyakil Parkinson dengan menggunakan metode
SVM yang dioptimalkan melalui teknik SMOTE. serta diimplementasikan ke da-
lam aplikasi interaktif berbasis web menggunakan Streamlit.

1.2

Rumusan Masalah

Bagaimana proses pelatihan dan evaluasi model prediksi penyakit parkinson
menggunakan algoritma Support Veetor Machine (SVM)

Seberapa baik pengaruh penemm terhadap model prediksi pen-
yakit parkinson?

: Bngmmmmﬂm Hnw!j'nng Kepumm berbasis Web untuk

Batasan Masalah

Klasifikasi yang dibangun menggunakan metode SVM.
Penelitian menggunakan dataset dari UCT tanpa pengambilan data langsung

'Fﬂiﬂkﬂu‘jm menggunakan fitur yang tersedia dalam dataset. Diantaranyn,

MDVP:Fofz), MDVP:Flo(Hz), MDVP:#hi(Hz) yang mengukur frekuensi
dasar suars rato-rata, moksimum, dan m.mm. ,ﬁhﬁr Iiﬁﬂ Shimmer
{berbagai variannya). Menggambarkan ketidakstabilan frekuensi dan ampli-
tudo suar. NHR dan HNR yaitu mengukur rasio antara poise dan komponen
harmonik dalam suara. RPDE, D2, DFA yaitu sebual ukuran kompleksitas
-sinyal soara mnmhm &:nmﬂ M EPE yang mengukur vari-
asi pitch suara yang halus dan nonlimer.

Teknik penanganan data yang tidak seimbang menggunakan SMOTE. tanpa
membandingkan dengan teknik penyeimbangan yang lain.

Sistem Penunjang Keputusan berfokus pada kinsifikasi model SVM

Sistem penunjang keputusan dibangun dengan menggunakan Streamlit ber-
basis website, untuk keperluan penelition dan demonstrasi belum untuk

klinis



1.4

[

Tujoan Penelltian

Membangun sistem penunjang keputusan prediksi penyakit parkinson
menggunakan metode SVM.

Menerapkan teknik Syathetic Minority Over-sumpling Technigue (SMOTE)
untuk mengatasi data yang tidok seimbang serta memingkatkan akurasi
model klasifikasi.

Mengevaluasi peforma algoritma SVM dalam mengklasifikasikan data
suara penderita penyakit pﬂkmﬁn'huknn penderita penyakit parkinson.
Mengimplementasikan sistem prediksi ke dalom bentuk prototipe aplikasi

web ?_ﬂm'h" Surgamlit untuk mempermudih penggunaan oleh pihak
non-teknis:

‘Memberikan kemudahan alternatif dalam mendiagnosis penyakit parkinson.
 Berkontribusi dalam pengembangan ilmu pengetahuan dibidang kesehatan.
ot mhmi dnlam penmgkaton untuk pemahaman Mﬂ Mﬂgl.
terkhusus pads bidang machine leaming dengan model SVM.

w:m prototipe aplikasi web interaktif vang mudsh digunakin oleh

- Sistematika Penullsan

pemlltmn hatus.'m penehtl.m dun mm:tfnl pcn:uliﬂm.

BAB [1 TINJAUAN PUSTAKA, berist tinjatian pustaka dan pejabaran teori yang
digunakun.

BAB Il METODE PENELITIAN, berisikan pemaparan teori yang digunakan
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN, bensikan isi, pembahasan dan
penerapan aplikasi.

BAB V PENUTUP, berisikan kesimpulan dan saran dari penulis,
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