BABI
PENDAHULUAN

yang harus dibuat [1].

Pada penclhitian ini penulis membuai sebuah film animasi 2D yang
bercerita tentang seorang mahasiswi yang berusahn mengejar waktu dalam

mengerjukan tugas kulishnya yang harus dikumpulkan esok hari. Dalam proses



mengerjakan tugasnya in horus menghadapi resa Kantuk vang sedikit
menghambat wygasnya.

Dari konsep cerita di atas penulis mengounakan konsep animasi 2D,

denpan metode frame by frume sebapgni dasar penelitian dan menayangkannya
melalun YouTube.



1.2 Rumusan Masalah

Berdosarkan latar belakong  vang telah diuraikan i atas, penulis

merumuskan masalah “Bagaimana membuat Film Animasi 2D “Sistem Kebut
Semalam™ dengan teknik frume by frame vang dapat menyampaikin cerita

Adobe After Effects ©OC 2018, Adobe Premiere Pro CC 2018, Adobe
s

5. Yang diuji dari penelitian ind adalah storprelling dan pergerakan serta
pencrapan |2 prinsip animasi oleh pihak-pihak yang berpengalaman pada
bidang ini.



14 Tujuan Penelitian

. Membuat animasi pendek berjudul “Sistem Kebut Semalam™ dengan
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memahami bagaimana mengimplementasikan hasil penelitian dalam

Metode mengumpulkan data melalui buku-buku referensi mengenal
teknik frame by frame dalam pembuatan film animasi 2D,

3. Metode Literatur



Pengambilan data dengan literatur vang dapat dipakai seperi
memanfaatkan fasilites intemet dan mengunjungi situs-situs wieb
wang berkaitan dengan pembuatan film animasi.

1.6.2  Analisa

pfaatan teknik frame by frame

1.6.5  Puasca Produksi

Dalam tahap ind mencakup proses compositing, editing, dan rendering,
Tuhap compositing dan editing merupakan talupan utama sebelum dilokukan
rendering, Karena pada kedus tahap tersebut, sdegan-asdegan yang sudah dibuat



akan disatukan untuk kemudion dilakukan rendering untuk menghasilkan o
Berupa film animasi [6].

1.6.6  Evaluasi

BAB I : LANDASAN TEORI
Dalam bab ini berislkan tinjauan pustaka, teord mengena animasi 2D, teknik
Sframe by frame, dan analisa kebutuhan sistem dalam pembuatan film animasi.



BAB I : ANALISA DAN PERANCANGAN
T
2D dijelaskan pada bab ini,

BAB IV : IMPLEMENTASI DAN P
Pada bab ini meg -ty frame  don proses
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