BAB I
PENDAHULUAN

Latar Belakang

Doa merupakan saloh satu inti thadoh dalam agama lslam. jembatan
komunikasi antara hamba dengan Sang Pencipta, Melalui doa, seorang Muslim
memohon pertolongan. mengungkapkan rass syukur, don senantiasa mengingat
Allah SWT dlimsﬂtlnp Ikﬁwtu.hhﬁ:hm&. Boa vang mencakup doa
banguntidur, doa mmﬁuhﬂuﬂmmah. hingg doa tidur, menjadi bekal

pm-llutum membentuk kamkter Muslim ]nmghmkhl* mulia dan selalu

kugdmgmﬁl-ﬁhagmm Pembiasaun membaca dan memahami doa-

doa mi sejak usia dinf sangat krusial untuk menanamkan pondasi spiritual yang
'km. ﬁw.lllh di era modem ini, dengan segala kesibukan, mjﬂ.ﬂl\ idu,
‘ermasuk orang tua dan gury, menghadapi tantangan dalam mengs

membiasakan anak-anak untuk menghofal dan mengamalkan tInlaMhan
secarn konsisten. Keterbatasan waktu, kurangnya akses terhadap media

penﬁa’iﬁlli! yang interakiif dan  menank, serta. metode p!n:tga}amn
5h;lm enstonal yang terkadang kurang relevan dewhlnmmk di e
digital, sermgkali menjadi penghambat [1] Lingkungan yang serba cepat dan

mﬂhﬁm”mﬁﬁarpmmm akses ke sumber
belajar agama yang efektif menjadi tantangan

P'-érl:en:rinmgnn ﬁ-inuln@ smuriphone dan aplikasi mobile telah membuka
peluang besar dalam dunia pends il can, termunsuk pendidikan agama. Aplikasi
mohile menawarkan ﬂekstﬁlllma dan l;:emudahan akses yang memungkinkan
pembelajaran dapat dilakukan kapan saja dan di mana saja [2]. perkembangan
leknologi dalam pembelajoran doa dapat menjadi solusi inovatif untuk
mengatasi hambatan-hambatan tersebut. Dengan adanya aplikasi, proses belajar
doa tidak lapgi terbatns pada muang kelas atwe waktu terfentu, memberikan

kemandirian kepada anak-anok (dengan bimbingan orang tua) untuk belajar

sesuai kemampuan mereka sendin. Penggunaan elemen multimedia seperti teks



dan audio dalam aplikasi telah terbukti dapat meningkatkan pemahaman dan
daya ingat pengguna, khususnya dalam konteks pembelajaran(3].

Berdasarkan pemaparan  diatas. penelitian  ini  berfujuan  unfuk
mengembangkan sebuah aplikasi mebile doa sehari-hari yang menampilkan
teks doa dan dilengkapt dengan fitur pembacaan audio yang jelas. Dalam proses
pengembangannya, akan dlguna.k.m_ ltﬁudz Multimedia Development Life
Crele (MDLC). Pemilihan MDLC didasari oleh karakteristik aplikasi yang kaya
akan elemen multimedis yang untuk mensrik minat dan mempermudah
pemahaman pengguna, serta untuk memastikan tahapan pmgcmbﬂngnn vang
sistematis dan ferstruktur, mulai dari konsep hingga distribusi [4][5],
Dibarapkan, aplikasi ini dapat menjodi solusi kKhususnya anak-ansk dan
‘generasi muda, untuk belajar. menghafal, dan mengamalkan doa, sehari-hari,
sehingga menumbuhkan kebiasaan baik dan memperkual nilai-nilai agama

1.2 Rumussn Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dijelaskan, ¢ tmn misalah dalam
penelitian i bagaimana Merancang aplikasi doa sehari-hari yang mudah
digunakan, dan menarik untok anak usia dini’

1.3 Batasan Masalah
Agar tidak terjadi kesalahan dan pﬂmﬂhﬂ. dan mencapai larget yang
diinginkan, penelitian ini membutun Batasan mosalah antara lain

. Perzncangan aplikasi ini hanya ditargetkan untuk anak usia dini
Aplikasi ini dibangun khusus platfrom android.

Perancangan aplikasi menggunakan metode MDLC
Aplikasi berisi doa-don anak.
Aplikasi hanya mencakup fitur sudio, teks doa, dan gambar.
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1.4  Tujuan Penelltlan

Berdasarkan dar rumusan mosalah diatas, waka dari i njuan penelition
ini adalah -

1. Merzncang sebuah splikasi doa sehari-hari berbasis android yang mampu

BAB | PENDAHULUAN, Pendahuluan memuat tentang latar belakang
penelition, dan sistematika penulisan.

BAB Il TINJAUAN PUSTAKA, berisi tinjauan pustaka, dasar-dasar teori
yang digunakan dalam penelitian

BAB IIl METODE PENELITIAN, Bab ini terdapat tinjauan umum tentang



objek penelitian, alur penelitian, serta alat dan bahan yang digunakan dalam
perancangan.
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