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INTISARI 

 

kemajuan teknologi digital telah membuka banyak peluang dalam ilmu 

pengetahuan, termasuk dalam mengenalkan doa sehari-hari pada anak usia dini, 

terkadang anak-anak sulit untuk menghafalkan doa karena belum sepenuhnya bisa 

membaca Al-qur'an. Salah satu cara yang menarik untuk mengenalkan kepada anak 

doa sehari-hari adalah dengan melalui aplikasi yang menarik bagi anak-anak 

dengan itu akan mempermudah mereka untuk bisa membaca dan menghafalkan 

doa. penelitian ini berfokus kepada perancangan dan pengembangan aplikasi 

mobile yang membantuk anak-anak untuk belajar dan menghafal doa-doa yang 

biasanya dibaca dalam kehidupan sehari-hari dengan lebih mudah tanpa sulit untuk 

menghafalkan doa sehari-hari. Aplikasi yang dikembangkan menggunakan metode 

Multimedia Development Life Cyle (MDLC), yang mencangkup dari tahap 

perancangan konsep, desain, pengumpulan materi, pembuatan, pengujian,dan 

distribusi. fitur utama dalam aplikasi ini adalah kumpulan doa sehari-hari, panduan 

membaca dengan audio, tampilan aplikasi yang menarik. penelitian ini bertujuan 

untuk mampu mempermudahkan anak dalam menghafal doa sehari-hari dan 

membantuk mengenalkan nilai-nilai keagaman dengan cara yang menyenangkan 

tanpa sulit memperoleh ilmu. 

Kata kunci: aplikasi android,doa sehari-hari,anak usia dini, Multimedia 

Development Life Cycle (MDLC) 
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ABSTRACT 

 

The advancement of digital technology has opened up many opportunities 

in the field of knowledge, including introducing daily prayers to early childhood. 

However, young children often struggle to memorize prayers because they have not 

yet fully learned to read the Qur'an. One effective way to introduce daily prayers to 

children is through an engaging application that makes it easier for them to read and 

memorize prayers. This study focuses on the design and development of a mobile 

application that helps children learn and memorize prayers commonly recited in 

daily life more easily without difficulty. The application is developed using the 

Multimedia Development Life Cycle (MDLC) method, which includes stages such 

as concept planning, design, content collection, development, testing, and 

distribution. The main features of this application include a collection of daily 

prayers, guided audio recitation, and an attractive user interface. This study aims to 

facilitate children's ability to memorize daily prayers and help introduce religious 

values in a fun and interactive way, making it easier for them to gain knowledge. 

Keyword: Android Application, Daily Prayers, Early Childhood, Multimedia 

Development Life Cycle (MDLC)


