BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Program Studi Independen Baparekraf Digital Talemt (BDT) 2024
memberikan kesempatan kepada mahasiswa untuk mengembangkan proyek nyata
berbasis tema, salsh satunya adalah Trapsformasi Pelayanan Publik. Penulis dan
tim yang terdiri dari tigh-mahasiswaamemilih fokus pada sektor Pariwisata, karena
dua dari mggﬂt&!iumu] Ihmmmdl wilayah Jawa Timur
dan memahami langsung kendala-kendala yang sering dihadapi oleh para pendaki.

Indonesia memiliki febih dari 100 UL mmjutﬁ destinasi populer
bagi pendaki domestik magpun mancanegara. I}giw, Hm,lal bahwa jumlah
pﬁmﬂm Gunung Semeru sebagal gunung terﬁw di Puloy Jawa mencapal
jumlsh pendaki 853.016 pendaki pada tahun 2018, termasuk lebil dari*20.000
wmm mgmgam [1]. Data ini menunjukkan IIUW antusiasme
pl*ndlihnﬂiﬂhyah Jawa Timur, terutama di Semeru sebagai destinnsi unggulan.

‘Namun, dilapangan masih banyak tantangan yang, dJlmdapl calon penduki.
Pada penelitian sebelumnya memunjukkan bahwa pengelolsan pendakian di
Chmﬁng Semeru masih menghadapi persoalan serins: temitma sxal musim libor
ketika jumiah pendaki melonjak tajam dan tidak sebanding dengon kapasitas jalur
maupun ﬁﬂﬁtﬂm H%, wsl tersebut, w dengan terbatasnya
mfumtqim m;ﬁkw M secarn remi,w banyak yang hanya
mengm&afka.n pengalaman lisan atau sumber I.ﬁktﬁﬂiﬁkas i [2]. Sementara itu,
pada penelitian lainnya mmmm sistem monitorimg yang
terintegrasi membuat informasi pentlng seperu ]alur pcndu!uan prakirsan cuaca,
maupun kondisi pendaki terdabulu, sulit dipantau secara real-time. Hal ini tidak
hanya menyulitkan pengelola dalam melakukan tata kelola don pengawasan, tetapi
juga meningkatkan risiko bagi pendaki, terutama pemula yang minim referensi dari
pengalamn pendaki sebelumnya [1].

Teknologi Sistem Informasi Geografis (SIG) memegang peran penting
dalam visualisasi dots peospasial, termasuk integrasi data lokasi. jarak, serta



I3

tampilan peta digital yang interaktif. S1G juga mendukung pengambilan keputusan
spasial vang lebih akurat melalui visualisai data lokasi fisik di permukaan bumi [3].
Dalam sistem AyoMuncak, penulis dan tim menggunakan teknologi seperti
Leaflet.js untuk menampikan peta dan lokasi gunung secara real-time [4].

Untuk melengkapi informasi lokasi gunung, kondisi coaca juga menjadi
faktor pentinp_; dalam pfrm:amnn dan keseipmatnn pendakian. Oleh sebab itu, kami

cuaca berbasis titik imr&mﬂ ﬂq} M H] Pendekatan serupa telah
diterapkan pada sistern informasi pendakian Gunung Lawu dan Gunung Budheg.

yang terbukti mendukung efektivitas fvanan cuaca dan keselamatan pendaki [5],
(6}

nﬂﬂm pu'lhiatan kolaboratif berbasis project- hcmd m;}mgmknnkun
ked; lﬁﬁ, diskosi ide, sertu bimbingan mtin dan mentor ﬂ!ﬂl; pekan. Prngek
dikembangkan secara bertahap sesuai pembagian peran dan nmrﬂ‘num telah
disepokati. Setelah program selesai, penulis melanjutkan pengembangan sistem
mmﬁﬂﬁmmnuh persvamtun tugas nkhnhltﬂmrﬂguhnhnm:k
penambahan fitur fogin pengguna. integrasi prakirnan cUAca, sertn pumgk:ltan
tamgpilian peta agar lebih interaktif dan responsif.

Melalui pengembangan sistem informasi AyoMuncak, telih berhasil
G g dapst SR ingsung oleh pendald
gunung di wilayah Jawa Timur. Sistem ini memberikan kemudahan dalam
mengakses mfummsqaln;tmmmmlﬂﬁmﬁrmn cuaca terkini, serta
ulasan pengalaman dar pendaki Tam secara teﬁntegrﬁshﬁ:lam satu website. Dengan
adanya fitur-fitur tersebut. pendaki tidak perlu lain mencan informasi dan berbagai
sumber terpisah, sehingga proses perencanaan pendakian menjadi lebih efisien dan

aman.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dijabarkan, maka rumusan masalah
yang diangkat yaitu pengembangan sistermn informasi pendakian gunung berbasis
website “ AyoMuneak” yang tepat dengan memanfaatkan datn geospasial.
1.3 Batasan Masalah

Batasan masalah pada pengembangan sistem informasi pendakian gunun
AyoMuncak dijelaskan sebagai benkut ©

. Sistem informasi imi hwp,,

Provinsii Jawa Timur.

. Dt yang digunakan dalam sistem ini diperoleh melalu qﬂ"ﬂmn terpisah

seperti. pengumpulan dari Google Maps dan beberapa portal daring yang

menyajikan informas: pendakian gunung di ]aﬁTm

¥ ’S‘Hm.ﬁu dikembangkan dengan 2 jenis penggund, yaitu admin sebagai
pengelols konten dan dats, sertn pengguna umum (pendaki) yang ﬂ;llpal
muqn};m,ﬁmr informasi gunung, .

4, Flmmmﬂ disedinknn dalam sistem ini meliputi :

@) Peta Interaktif. menggunakan Leaflet js menampilkan lokas: gunung,

b} I‘n.’uumu Cuaca, dari OpenWeatherMap APl mamhﬁﬁmmutngemhul
lhﬂim sn-h-elmn pendukmn

p 26 pumung yang berada di wilayah

I

makan bahasa pemograman PHP, JavaScript, dan
il fmmnﬂk.[#bel
6. Slﬁl'ﬂll- mnggurnhlr 'M?EQE ﬂbﬂgﬂl sisiem mangjemen basis data unfuk
menyimpan informasi gunung, pengguna, admin, dan ulasan pendaki.

1.4 Tujuan

Tujuan don  pengembangan sistem  informasi  pendskian  gunung
AvyoMuncak yakni untuk menghadirkan sebush platforn digital yang mampuo
menyediakan informas: pendakian secara terintegrasi dan mudah diakses oleh pam
pendaki, khususnya di wilayah Jawa Timur. Sistem ini dikembangkan untuk
menjawab kebutuhan di lapangan terknit minimnya informasi jalur, lokasi, dan

kondisi cuaca yang binsanya tersebar di platform yang berbedn-beda. Dengan



menggabungkan data spasial dan non-spasial, plaiferm ini diharapkan dopat
membantu pendaki dalam merencanakan perjalanan dengan lebih terencana dan
aman, Selain itu, pengembangan sistem ini juga bertujuan sebagai bentuk kontribusi
terhadap transformasi digital di sektor panwisata serta sebagai wujud implementasi
dari hasil pembelajaran dan kolaborasi dalam program Studi Independen BDT
2024. Pengembangan dilakukan secara bertahap melalui pendekatan kolaboratif
selama program berlangsung, dan dilanjutkan sscara mandin oleh penulis dengan
penambahan fitur lanjutan untuk memenuhi ketentuan tugas akhir jalur non-reguler.
1.5 Profil
151 Profil Mitra Magang I'T
Baparekmaf Digital Talent (BDT) Weh D elopment Bootcamp adalah
program wntensif programmung secara online dan mhmifﬁ Dicoding dengan
pemb&jml._u dari Kemenparekraf /| Baparckraf (Kemsenterian Pariwisata. dan
Ekonomi Kreatifl Pariwisata dan Ekonomi Kreatif) membika kesempatan ini
kepmhmmuﬂa masa depan, baik yang sedang mepempuh pendidikan formal
Eﬁhﬁmmk (melalui program Kampus Merdeka Miandiri) n:lnuplm
yang tidak sedang menempuh pendidikan. BDT 2024 (qumhuf D@ﬁl Talent)
merupakan Program Kampus Merdeka Mandin adalﬂmﬂdu@u Merdeka
yang diselenggorakan, dikelola, dan dibiayai oleh pihak diluar Kemendikbud RI.
Dalam hal ini penyelenggara dan penyandang dans progmm BDT Web

Development Bootcamp adalsh Kemenparckmf/Baparekmaf. serta pengelola
program adalah Dicoding.

1.5.2 Deskripsi Magang I'T
a. Bidang Magang/Studl Independen

Dalam kegiatan Booteamp miensif tabun ini, peserta akan mendapatkan transfer
knowledge dari para praktisi handal yang sukses dalam pengembangan Web dengan
materi, tutorial, latihan, pembelajaran berbasis provek (project-based learning)
dengan standar global. serta dukungan instruktur tatap muka, materi soft-skills dan
pengembangan karir, mentor, fasilitator, forum diskusi, serta pengembangan



prototipe proyek akhir secara online secara intensif dalam 5-6 bulan (Februari — Juli
2024},

b. Lokasl Kegiatan

Kegiatan studi independen dilakukan secars online bisa dilakukan dimana saja, di
tempal yang kondusif sehingga peserta dan berbapai deerah bisa mengikut:
kegiatan/kelas dengan mudah.

¢. Skema Keglatan

Tabel 1. 1 Skema Kem
Memulai Dasar 1) Siswa mampu mencli, mengunalisis, dun mengevalis 10 fam
Pemroprmmon  persvoratan untuk splikosi perangleat sk dengun momahiimi

untik Menjsdi  kebutuhan aplikas dari sisi penizeuna dan spesifikes teknis aplikas:
Pehppernbans ) Siswa mamj membust perencanaan mudLEHM
Software  perangkat Tunuk dengan pembuatan requirement aplikest dan
dizgram alur.
3} Siswa mamy memodifikus splikasi perangist hmak
miengrinakon pemrasgraman HTML. CSS, don JavaSonpst tingekat
dasar.

4 Sis-wa marmga mengerahkan dokumenias pemmogramon day
pengembengan peringhat fonok menzzunsian mewnde pengursipen

Pengenalon Ke 1) Memahami perbedann aninrn logika dengan alzoritma dalm fi Jam

PCIRIOETETLIN.
Pemropraman 2} mm}m:; lne:lm pﬂmﬂﬂn’ﬂhr bﬂh'il

FY Memuhami upa it gerbang !ug'ﬂ'hﬂw-mtma_ aniara

lnin ANDL, OR, NOT. NAND, NOR. XOR. XNOR.

4) Mengert ears pemecahan masalsh dengan computational thinking
mgglunimtchﬁi tecomposition. pattern Tecornition,

abstraction, algoerthm, dan cvahmtion,

Belanr Dasar 1 ) Memehami Git schazm version contred system 15 Jam
Git 2) Memaham GitHub scbagm tools untuk mengebsla kumpulan
dengan Github dutakode.
3) Memuzhami cara mengelola kumpulan dutekode, mulai dan
membunl reposifory,
melekukan perubahon, membuat branch, hingga melakukoan pull

neguest,




43 Memaharm cara berkolnborns: denpan developer lain poda
eI VIng Samn
55 Memahami penpronann GitHub schogx portafilio.

1) Mengenal apa iu Wehsite, serta kebutuhan dalam 45 am
2) Mengerii peran, fungsi, dan cara menuliskan struktur HTML.
llmmmhmhﬂbagummm chemen dan penggunnennya.

10) Mengerts dan bisa mengimplementasikan concurmency.
11§ Mengerti dan bisa memonfantkon NPM untuk mengelola
packnge cksterrinl di dalam project.

12y Mengerti dan bisa mengimplementastkan antomated festing
menggunakan package Jest




Belajur Membuat
Front-End Web

umtuk Pemuly

1) Mengerti peran don fungst dan HTML dan C55 pada 45 am
pengembangan Website.

2) Menpenol JavaScript dan Fungsimen

3) Menguasai Dasar Pemrograman JavaScript seperts statement dan
expression, varmbel, komentar. tipe data. operator, percabangan,
perulingan, ohjek array.

4) Mengetnhui Document Object Maodel dan Browser Object Model.

5) Mampu membunt websiie menadi mierakh f dengan teknik
Manipulation DOM dan Eventa
&) Mampu menggunakan
data paida Website.

Weh

2 R T i KT s
- 2) Mengern dasar-dasar Node s untuk bock

Modulurizntion. event module, Filesystemn. dan teknik Strenm.

3) Membangun Web Services Menggunakan Node js sccars native
mamm menggunskan framework Hapt

4} Membangen RESTHul api untuk fungsionalites aplikass nyots.
5 Mampu depdoy web services melalin Amazon EC2

6} Mampu mengonsumsi dan menguji RESTul APT menggunukon
Postman. '




Imsmanf,
Proakif,
Bertangruny
jawah

Peserta akan mclaporkan progress pembelagaran sertn mendopatkan
mzsuksn dan pembimbing. 2-3 @m per manggu Pesertn akon
melskukan team berkala dengan tim Dieoding Boatcamp 2 jam per
bulan

S0 parn

Mempersmpkan
dir,
berkontribus
aknf, dam

K emumunn uniuk
belagar

Peserta aknn mereview matert yang telab dipelynn dan dapat
menanvakan hal-hal yang mgin diketabul kepads expert. 2 jam per
dua minggn

12 parm

Pembi] sjmran
Softekills

Peserta akan meenerima maten soft=kill don meostor untuk
mmnm'hmmmlm:i pesertn. T sesi; masine-mosing 2
jeum 7 fuigts, musing-musinz ¥ jam

70 pam

JKarncr

1) Mengidentifikas opsi julur karer yang tersodio di bidung
Software Development.,

23 Menyimpulkan galur kaner vang tepal :ﬁ'ﬁrﬁgﬁm
Development. _

3) Mencruphan prakick terhatk don developer berpengalaman uniuk
mengambil palor korier,

4) Mengetahu seealn persiapan yang perlo dilskukan ok
mencapal sulal sutu jabur karer

Software Beveloper terfent

%) Peserta nknm menerim 2 sesy, MR- st o0 ment

'il‘}.a,m

Sizwa menghodirt sest sertn reflcks: pﬂﬂhﬁ-m mundir. %

JEm per mingEu

150
Jam

} Mahﬂﬁﬂﬂgﬁmddm crnpat sanipai liman pescrin per
- grup untuk mengerjskan provek teritik pada duiia nyats yang

dapat membaniu musyarakat. Melip proses persinpan, pengajuan
wpih. pengeruan. dan cvaluasi.

Jam

Tatal Silabus Persiapan, Pembelajaran FE dan BE Website

Jam

d. Durasl Keglatan

Kegiatan studi independen dilaksanakan sekitar 5-6 bulan atau satu semester
perkutiahan. Dilaksanakan pada bulan Februan - Juli 2024.



e. Syarat Kelkutsertaan Keglatan
Syarat untuk mengikuti BDT Web Development Bootcamp 2024, antara lain:

1) Mengisi form pendafiarn (https:/dicoding.id/bdi-be-reg)
2} Berkomitmen mengikuti pelatihan secara intensif selama 5-6 bulan dengan
mengisi Surat  Permohonan dan  Komltmen Fasilitasl dengan  data
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