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INTISARI 

 

CV Bibas Jaya Pratama adalah perusahaan yang bergerak di bidang 

penjualan pakan ayam yang masih menggunakan sistem konvensional dalam proses 

penjualannya, seperti pencatatan transaksi manual dan pemesanan yang harus 

dilakukan secara langsung. Permasalahan ini menyebabkan kurangnya efisiensi dan 

potensi kesalahan dalam pengelolaan data serta keterbatasan akses informasi oleh 

pelanggan. Untuk mengatasi permasalahan tersebut, dilakukan perancangan dan 

pembuatan sistem informasi penjualan berbasis website. 

Penelitian ini menggunakan metode pengembangan sistem Waterfall yang 

terdiri dari lima tahap, yaitu analisis kebutuhan, perancangan sistem, implementasi, 

pengujian, dan pemeliharaan. Bahasa pemrograman yang digunakan adalah PHP 

dengan framework Laravel serta database MySQL. Sistem ini memiliki dua aktor 

utama yaitu admin dan user. Admin dapat mengelola produk, kategori, data 

pesanan, dan pengguna. Sedangkan user dapat melihat produk, melakukan 

pembelian, dan memantau status pesanan secara real-time. Pengujian dilakukan 

dengan metode Black Box dan System Usability Scale (SUS) untuk mengukur 

kenyamanan dan efektivitas sistem. 

Hasil dari penelitian menunjukkan bahwa sistem informasi berbasis website 

ini dapat meningkatkan efisiensi pengelolaan data penjualan serta memberikan 

kemudahan akses informasi bagi pelanggan. Sistem ini diharapkan dapat menjadi 

solusi efektif dalam meningkatkan kualitas layanan dan daya saing CV Bibas Jaya 

Pratama serta menjadi referensi bagi penelitian selanjutnya dalam pengembangan 

sistem informasi sejenis. 

 

Kata Kunci: Sistem Informasi, Penjualan, Website, Laravel, Pakan Ayam 
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ABSTRACT 

 

CV Bibas Jaya Pratama is a company engaged in the sale of chicken feed 

that still relies on a conventional system, including manual transaction recording 

and on-site ordering. These issues result in inefficiencies and potential errors in 

data management, as well as limited access to information for customers. To 

address these problems, a web-based sales information system was designed and 

developed. 

This research employed the Waterfall system development method, 

consisting of five stages: requirements analysis, system design, implementation, 

testing, and maintenance. The programming language used was PHP with the 

Laravel framework and MySQL database. The system includes two main actors: 

admin and user. Admins can manage products, categories, orders, and users. Users 

can browse products, place orders, and track order status in real time. Testing was 

carried out using the Black Box method and the System Usability Scale (SUS) to 

assess usability and system functionality. 

The results indicate that the web-based information system significantly 

improves sales data management efficiency and provides customers with easier 

access to product information. This system is expected to be an effective solution 

for enhancing service quality and competitiveness of CV Bibas Jaya Pratama and 

can serve as a reference for further development of similar information systems. 

Keywords: Information System, Sales, Website, Laravel, Chicken Feed


