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1.1 Latar Belnkang

Saat ini, kemajuan teknologi telsh mengantarkan dan mengenalkan kita
kepada era bam vang menunjukkan seb#nweml dan pada Augmented Reality
(selanjutnya disebut dengan ARj) unhk dqnt memodernisasi suslu proses
informasi digital tampil dalam sustu realitss dunis nyata secara real fime [1].

Melalui mfum:'w tersebut, AR dapot memberikan informasi
1 _': nidetal EW AR untuk mnmﬂm produk tertentu [2].
SQIuhhi. AR seluler adalsh salah satu media Mw paling mudah
di akses dan popular di implementasikan dengan Imﬁﬂﬂhm Hal ini
dﬂumﬂqn - penggunaannyn yang sudsh terintegrasikan oleh sistem operasi
smarlphm yaitu android atou tablet yang memiliki berbm keunggulan
kompanen di dalamnys seperti kamera, sensor gerak, skselerometer, dan
kemampuan kemputasi lasinnya yang dapal mendukung bekerjanya AR dalam
memberikan informasi digital yang lebih lengkap,
Berdasurkan pengamatan vang dilakulcan, M}mﬁ fixie {fived gear)
‘menjadi sulah satu daya tarik tersendiri bagi para persepeda karena desainnya
y&ngiﬁniﬂﬂ&ﬁ terbentuk dani spercpart smium;mginngumg mendukung
fungsinya. Dengan kata lain, desain sepeda fixie ini dihadirkan dengan hilangnya
beberapa komponen sepeda pada umumnya unfuk menyesuaikan jenis sepeda ini
sendiri. Namun justru kem;mﬁhmwa desain sepeda fixie ini,
secara tidak langsung akan membahayakan manesia sebagai penggunanya. Oleh

karena itu. sangal penting untuk memiliki pengetahuan yang cukup agar dapat
mengenali dan memahami kegunaan serta fungsi setiap sparepart sepeda jenis fixie
tersebut dengan baik.



Sebagai solusi stas tantangan tersebut, pengembangan aplikasi berbasis
Augmented Reality dengan metode marker-baved pada platform Android menjadi
langkah yang tepat untuk membantu pengguna mengenali setiap sparepart sepeda
fixie secara interaktif. Dengan memanfaatkan kamera smartphone yang terintegrasi
dengan sistem marker. pengguna dapat melihat visualisasi tiga dimensi (3D} dan
tiap komponen lengkap dengan informasi deskriptifnva secara  real-time.
Pendekatan ini terbukti efektif. seperti yang ditinjukkan oleh penelition Arifitama
dik. (2022), yang mengembangkan aplikasi AR marker-based untuk instalasi
sparepart ofamotif dan 'I;uqhﬂl. meningkatkan penﬂmm. pengguna terhadap
komponen secara s:g;uﬁkm{!]. Penelition serupa oleh Sihombing don Simanjuntak
(2021) jugs menegaskan bahwa AR berbasis Android mampu mempermudah
Fmpmgcnaimi komponen mekanis dengan visualisasi m H:uh menarik dan
mudah dipghami [4]. Dengan demikian, pengembangan aplikasi ini diharapkan
dapat menjadi sarana edukasi sekaligus meningkatkan pemahaman pengguna
lerhuhp]magnncn sepedn fixie, - N

w wraisn distns, penelifi tertank untuk meneliti s!a.npi dengan
judul “IDENTIFIKASI SPAREPART SEPEDA FIXIE DENGAN METODE
MARKER-BASED AUGMENTED REALITY BERBASIS APLIKASI
ANDROID™.

1.2 Rumusan Masalah

Oleh karenn penufisan p‘meﬁﬁmini'nmﬁ‘nﬂi'pmﬁing. mala dari itu penelit
akan memfokuskan pembahasan penilitian ini dengan menganghkal mumusan
permasalshan didalamnya, yaito: “Bagammana merancang aplikast android untuk
pengindentifikasian  sparepart sepeda fixie dengan metode Marked-Based
Avgmented Reality 1"
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Batasan Masalah

Hasil fokus penelitian akan dibatasi pada variabel pembahasan mengenai:

I, Informasi yang disajikan dalam splikasi akan menampilkan objek 3D
-yang disertai dengan nama, fungsi. dan pencegahan kerusakan umum
ﬂlﬁwwmdﬂﬁxiﬂ

e un-.. at lunak Blender. dan aplikasi

4 M mpﬂnlehd.nlﬂdm pﬂngﬂmhuunjmgdiperlukm sebagai dasar
utama penyusunan skripsi guna memenuhi persyaratan akademis dalam
wetsih gelar Sarjana dari Progrim Studi Sistens Inforsi Fakultns
llmu Komputer Universitas Amikom Y ogyakarta.
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Sistematika Penullsan
Adapun sistematika penulisan dalam penelitian ini adalah:

BAB I PENDAHULUAN, berisi latar belakang, rumusan masalah, batasan
masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian. dan sistematika penulisan.
BAB I TINJAUAN PUSTAKA, berisi landasan teori terkait Augmented
Reality, metode marker-based, toknol id, serta studi literatur dari
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