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1.1 Latar Belakang

Belajar merupakan proses fundamental dalam kehidupan manusia yang
berlangsung secarn terus-menerus sejak lahir hingga akhir hayat. Dalam kenteks
pendidikan formal, bebja.r tidak hamya dimaknai sebagai aktivitas memperoleh
pengetahuan, tetﬂppp mﬁ]ﬂknpm internalisasi nilal, pembentukan sikap.
seria penm cterampilan melalui interaks) akiif antara peserta didik
dengan lhjm.ngmm;‘l. Proses h&jﬁr terjadi secarn sistematis (dan terencana,
dengan fujuan utama untuk menghosilkan perubahan perilaku yang relatif
m sebagai hasil dart pengalaman atau Istihan. Pada hakekatnya. media
pamhahpnn dapnl dlgunalmn unfuk menyalurkan pﬂm hmﬂﬁm materi

transformasi pendidikan, di mana proses belajar tuill‘.hgi tﬁlhmrﬂlﬂi ruang dan

wakiu, Pemanfaatan teknologi seperti internet, perangkat mobile, dan aplikasi
pembSiEEEMRAKIE DENRIN Inperkayn WSS fengnjaran, memperiis
akses terhadap sumber belajor, seria ml:mngl\.l&m: ]nrtmpusl aknif siswa dalam

proses  belajar mengn_h!; m m m]tumdla dalam  proses
pembelzjaran diwujudkan melalui rru:u:‘:‘ul—modu] pemhe!aj::mn yang lebih interaktif

dan menarik minat pembelgjar, misalnya penggunaan flash, adanya penjelasan
medalul media suara‘audio dan penambahan fitur-fitur yvang dapat meningkatkan
partisipasi aktif dari siswa [2].
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Materi sistem tata surya memupakan bagian esensial dalam mata pelajaran
Fisika di tingknt pendidikan dasar dan menengah. Topik ini membahas berbagai
konsep astronomi seperti susunsn planet, gerakon rotasi dan revolusi bumi, serta
hubungan antara benda-benda langit dalam mang angkasa. Namun, karena sifatnya
yang obstrak dan skalanya yang sangal besar, siswa sering mengalami kesulitan
dalam memahami konsep secara menyeluruh. Multimedia pembelajaran interaktif
berbasis literasi sains dapat membanty siswa memahami materi dengan lebih

mudah. karena matg:iﬂﬂglkan Wmlﬁhmﬂnﬂnk dan interaktif [3].

Augmented Reality (AR) adalah teknologi yang menggabungkan dunia nyata
dengan objek virtual secara real-time melalui perangkat digital. Dalam pendidikan,
AR nmﬂ:m]mn pmgﬂm belajar yang lebil wh visual, sehinggn
:'ﬂmuh’hhn siswa memahami materi vang abstrak ataw bmphh.‘. Teknologl ini

u meningkatkan minat belsjar, keferlibatan, dan pemahaman siswa dengan
mengﬂh hﬂ.tﬂn dalam bentuk tiga dimensi yang dapat dilihat dan diinteraksikan
secorn langsung, Oleh karena itu, penernpan AR menjadi solusi inovatif dalam
menciptakan pembelajaran yang lebih menarik dan efektif di em digital saat ini.
Augmented Reafity adalah teknologi yong menggnlmnghn benda maya dua
dimensi dan ataupun tiga dimensi ke dalam scbuah lingkungan myata lalu
memproyeksikan benda-benda maya tersebut secarn realitas dalam wakin nyata [4].

Dari urnian di atss, dalam penelitian ini skan membuatl sebuah aplikasi
AugmM'm.w mui'ﬁ-peumelujamn'nmnk-_ﬁe.ngmahn system ftata
Surya dengan mengimplementusikan mutn:hﬂuﬂwhase tracking dalam
pelacakan Marker. Dialam penelitian ini, Selnin dijadikan sebagai media untuk
menampilkan objek 3D, Aplikasi yang sudah jadi dapat digunakan sebagai
alternatif yang bisa membantu menciptakan suasana belajar baru vang lebih
interaktif kepada siswa MTs Negenn | Wonosobo. Selain diterapkan dalam
lingkungan sekolah. aplikasi im nantinya juga dapatl digunakan wali murid sebagai
acuan belajar putra putri mereka dirumah.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang di atss, dapat dirumuskan permasalahan
penelitian, bagaimana desain dan implementasi Augmented Reality sebagai media
pembelajaran sistem tata surva bagi siswa MTs MNegeri | Wonosobo?

14 Tujuan Penelitiin

Tijuan dari dilakukanya penelitian Desain dan Implementasi
Augmented Reality sebagail media pembelajaran sistem tata surya bagi siswa MTs
Negeri | Wonosobo.



Penelitian 1ni berkontribusi dalam memberikan wawasan dan pengalaman
baru terkail pengembangan sertn penerapan teknologt Awgmented Realiiv
dalam dunia pendidikan, khususnya pada pembelajaran maten sistem tata
surya,

b. Bagi Siswa
Penelitian ini berkontribusi dalapy memberikan wawasan dan pengalaman
baru terkait pengembangan serta penerapan teknologi Augmented Reality
datam dunia pendidikan, khususnya pada pembelajuran materi sistem tata
surya

¢. Bagl Gurn
Penelitian ini menawarkan alternatif media pembelajar
dimanfaatkan dalam pengajaran materi sistem toln surya, guna mendukung
guri dolam menyampaikan konsep-konsep yang bersifit abstrak dan
kompleks secara lebih sederhana dan menarik

yang dapat

1.6 Sistematika Penulisan

Sistematikn penulisan Skripsi disusun agar memberikan Gambaran yang

jelas meagena isi dan alur. pembahasan dalam laporan penclitan Slstematli.a
penulisanya sebagai berikut:

BAB I PENDAHULUAN, Bab ini menjelaskan fentang latar belakang masalah.
Rumusan masalah, tujuan penelitian, manfaal penelitian, Batasan masalah, dan
sistematika penulisan.
BAB Il TINJAUAN PUSTAKA, Bab ini berisi tinjauan pustaka. dasar-dasar teori
yang berkaitan dengan perancangan dan pembuatan aphikasi berbasi android vang
mengunakan teknologi augmented reality.

BAB 111 METODE FPENELITIAN, Bab ini ini terdapst tinjauan unmsm lentang
objek penelitian, alur penelitian, alat dan bahan yang digunakan.

BAB I'V HASIL DAN PEMBAHASAN, Bab ini merupakan fahapan yang penulis



lakukan dalam mengembangkan aplikasi,testing hingga penerapan aplikasi di objek
selama proses penelitian, serta saran bagi penelitian selunjututnya,
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