BAB Y
PENLUTUP

51  Keslmpulan
Berdasarkan hasil implementasi dan pengujian terhadap algoritma minimax
dan alpha-beta pruning pada  permainaiy. fictactoe berbasis mobile, dapat

52  Saran

Berdasarkan hasil penelitian dan analisis vang telah dilakukan, terdapat
beberapa saran yang dapat diberikan guna pengembangan lebih lanjut, baik dalam
aspek teknis maupun metodologis:

I. Menggunakan jenis permainan yang lebih kompleks, seperti commect four
atau ticloctoe versi %x9 Permainan dengan tingkat kesulitan dan
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hasil antara algoritma minimar dan alpfu-beta praning secara lebih jelas,
2. Melakukan analisis statistik tambahan, seperti mencan node yang di analisis

oleh setiap algoritma. Ini berguna untuk mengetahui apakah algoritma

bekerja dengan baik dan seberapa besar selisih efisiensi waktu di setiap
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