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INTISARI

Javenir merupakan salah satu pusat oleh-oleh khas Gunung Kidul yang telah
berkembang melalui penjualan langsung di toko fisik. Javenir menyediakan
berbagai macam produk oleh - oleh khas Daerah Istimewa Yogyakarta khususnya
Gunung Kidul. Namun, untuk menjangkau pasar yang lebih luas dan memenuhi
kebutuhan pelanggan yang saat ini banyak beralih ke transaksi online, Javenir
belum memiliki tampilan website yang dapat menunjang kebutuhan tersebut.

Oleh karena itu, diperlukan adanya sebuah perancangan UI/UX dan
frontend berbasis website untuk memberikan tampilan yang lebih baik dan menjadi
solusi bagi permasalahan tersebut. Dalam penelitian ini penulis menggunakan
metode pendekatan User Centered Design. Metode User Centered Design adalah
pendekatan desain yang berfokus pada kebutuhan, karakteristik, dan keterbatasan
pengguna dalam setiap tahap pengembangan produk untuk memastikan
pengalaman yang optimal. Metode ini terdiri dari empat tahap utama, yaitu
memahami konteks penggunaan, menentukan kebutuhan pengguna, merancang
solusi, dan evaluasi kebutuhan pengguna.

Penelitian ini menghasilkan perancangan UI/UX dan frontend berbasis
website yang disesuaikan dengan kebutuhan serta permasalahan pengguna. Dengan
adanya penelitian ini, diharapkan solusi yang ditawarkan dapat meningkatkan
kemudahan bagi pengguna melalui desain yang lebih modern dan menarik sesuai
tren terkini. Metode User Centered Design digunakan dalam perancangan Ul/UX
dan frontend sistem penjualan di Javenir Oleh - oleh Gunungkidul agar lebih mudah
dipahami dan ramah pengguna sehingga dapat diterima dengan baik.

Kata kunci: User Centered Design, User Interface, User Experience, Frontend,
Website
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ABSTRACT

Javenir is one of the centers for typical Gunung Kidul souvenirs that has
developed through direct sales in physical stores. Javenir provides a variety of
typical souvenirs from the Special Region of Yogyakarta, especially Gunung Kidul.
However, to reach a wider market and meet the needs of customers who are
currently shifting to online transactions, Javenir does not yet have a website
interface that can support those needs.

Therefore, a Ul/UX and website-based frontend design is needed to provide
a better appearance and become a solution to this problem. In this research, the
author uses the User Centered Design approach. The User Centered Design
method is a design approach that focuses on the needs, characteristics, and
limitations of users at every stage of product development to ensure an optimal
experience. This method consists of four main stages: understanding the context of
use, determining user needs, designing solutions, and evaluating user needs.

This research produces UI/UX design and website-based frontend tailored
to the needs and problems of users. With this research, it.is hoped that the solutions
offered can enhance user convenience through a more modern and attractive design
in line with current trends. The User Centered Design method is used in the UI/UX
and frontend design of the sales system at Javenir Oleh-oleh Gunungkidul to make
it easier to understand and user-friendly, so it can be well-received.

Keywords: User Centered Design, User Interface, User Experience, Frontend,
Website
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