51

BAB Y
FENUTUF

Kesimpulan
Berdasarkan hasil perancangan, implementssi, dan pengujian sistem

informasi penjualan pads restoran Yoshimie berbasis website yang telah
dipaparkan pada bab-bab sebelumnya, md:urik beberapa kesimpulan sebagai
berikut:

. Sistem informasi penjualan berbasis website pada restoran Yoshimie telah

berhasil dirancang dan dibangun sesuai dengan kebirtuban operasional dan
pengguna nﬂlﬁmfﬂlﬂﬂng&n sistem melipuﬁ-.ﬂﬁr;upl]hsif pemodelan

UML (Use Case, Activity. Class, Sequence Diagram), perancangan basis
‘data. dan antarmuka pengguna vang responsif Wﬁm telah

berhasil mengintegrasikan seluruh fitur ﬁ:ngsmn‘alltlt-m lirencin

-Wﬂn melalui pengujian Black Bax yang menunjukkan balwa ﬁmua
fitur I:tpp.'itmsn lomn, pemesanan, pembavaran, kelola pesonan; kelola

m‘.m]}elﬂpumn] berfungsi dengan baik dmmembmknq_ﬁﬂ sesini
harapan. Pengujian dengan metode White Box juga mmth:nt hasil
eviluast pada fitur pemesanan yaitu untuk maﬂlﬂuhtmgmpt-mesmmn

dapat berjalan dengan baik.
 Sistem ini memberikan kemudahan bagi karyawan dalam menyusun laporan

a1l wwrdm hpaunm stok barang secarn
permdll: ;E[la[] bulan, dengan ﬁmgsiunulﬁ:upuhpnmn yang lerotomatisasi
untuk mengurangi 'bebﬁ. iﬁ& ‘manual dan meningkatkan efisiensi
pencatatan data. Laporan yang terstruktur, akurat, dan real-time ini Jug
mempermudah pemilik restoran Yoshimie dalam pengambilan keputusan
strategis dan perencanaan penjualan di masa vang akan datang, melalui
identifikasi tren, pengelolaan stok vang efisien. dan analisis profitabilitas.
Keseluruhan fungsionalitas pelaporan ini didukung oleh hasil Olser
Acceptonce Test (UAT) vang menunjukkan bahwa sistem memperoleh hasil
evaluasi dengan nilai rata-rata yang berada pada kategori "Sangat Baik" dan
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secara efektif mempermudah operasional serta pelaporan.

3. Berdasarkan hasil analisis keloyakan ekonomi, sistem im mampu
menghemat wakte transaksi hingga 4 menit per transaksi, atau setara dengan
4 jam per hari, yang berkontribusi pada peningkatan kinerja operasional.
Pengujian menggunakan metode User Acceptance Test pada pertanyaan DS,
yang menyatakan "Dfngun sistem ini, proses pemesanan dapat dilakukan
dalam waktu kurang dari 10 hﬂﬂt, memperoleh milai rata-ratn 4.16
(83.3%), mendukung kﬂsﬁq:lnhn hh.'gn sistem telah memenuhi target
EESimen dun.mmjnﬂﬁlw evaluasi m nilai mis-rata yang
“berada paca kategori *Sangat Baik".

L eiﬂiﬂ.rrﬂllkﬂ. m{m interface) sistem Mug secara intuitif dan
responsif, berkoniribusi pada pemngkmupﬂm pengguna (user
m;éﬂwe} secara  keseluruhan, Hal m t:mm ‘dant hasil Tser
Acceptance Test yang menunjukkan hahwa sistem memperoleh ﬂiﬁimlﬂ_

mta "Sangat Baik" pada pada aspek antnrmuka dan prﬂﬂéim hl'_lih
fﬁnﬁuﬁhn kemudahan penggunaan bagi seluruh penggumna.

Sm j:ﬁelumhnn perincangan dan pembmgm:.un sistem informasi
penjualin pada restoran Yoshimie ini berhasil menjawab rumusan masalah
penelitian dengnn mempersingkal wakiu yang dm imhlk melakukan
pel‘ljﬂllhll dan transaksi makanan secara daring. Hal ini. lﬁdﬂ:ﬂng oleh hasil User

«em Test (UAT) yang menunjukkan balvwa sistem memperoleh nilai rata-

w Baik”, membuktikan bahwa sistem telah memenuhi kebutuhan
pmggurmdan segi fungsi, kinerja, antarmuka, serta produktivitas kerja, dan layak
untuk diimplementasikan.

51  Saran

Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan sistem informasi penjualan
pada restoran Yoshimie, terdapat beberapa saran vang dapat dipertimbangkan untuk
pengembangan dan peningkatan sistem pada aspek responsivitas, ketersediaan, dan
stabilitas di masa mendatang seperti:
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. Optimalisasi infrastruktur server untuk meningkatkan responsivitas.
ketersediaan, dan stabilitas sistem. Hal ini dapat dilakukan melalui beberapa
pendekatan, vaitu:

a. Peningkatan Kapasitas Server (Verical Scaling) dengan cara
menaikan paket server dan spesifikasi saat ind | Core/ | GB RAM
ke paket yang lebih besar seperti 3 Core / 2 GB RAM untuk
mnﬂngnm beban km]ﬂ. ﬂlﬂn‘h ungg'J

b. Penerapan Arsitekiur Bmhh mefmn_ta-‘ Scaling) dengan cara
mmm nologi orkestrasi Docker yaiiu Kubemnetes dengan
mtamm Benleemens untuk mempermudah penyebarzn
a.p'llkﬁ ﬁismkan sistem tetup berjala tanpa henti (zero-
downtime) sl pembaruan dllnhlhq‘

¢. Pemanfastan Jaringan Pengiriman Konten [(Z,um- dengan cara
menggunaksn  Confemt  Defivery  Netwark m ‘untuk
mendistribusikan aset statis seperti gambar dan berkas ke server
yang lebih dekat dengan pengguna, sehingga waktu muat halaman
'ﬂﬂtyndl lebih cepat dan pengalaman pengguna semakin baik.

2, Untuk meningkatkan pengalaman pengguna, dissmnkan agar keranjang
- menu makanan tidak lagi berbasis sesi {sexxion-bused) melainkan disimpan
- secara. permancn. di basis data. Hal ini nmmnglmhn Wmﬂ uniuk

Mﬁuﬂm proses m meskipun hhh ‘menutup aplikasi atau
ﬂmmﬂ nisiko hhmﬂuln menu di keranjang

3. Sistem p—smhny::uﬁ saat ini -dq:tl w ‘dengan mengintegrasikan
payment gatewy selin M]d’tmns, snpem apl:kmﬂ iSeller. Integrasi dengan
platform yang dapat terhubung dengan alat elektronik fisitk akan sangat
membantu restoran dalam mengelola transaksi baik secara daring (online)
maupun luring (offline). menciptakan sistem penjualan yang lebih terpadu
dan fleksibel.
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