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INTISARI 

 

 Restoran makanan Yoshimie merupakan sebuah usaha mikro, kecil, dan 

menengah (UMKM) yang bergerak di bidang kuliner dengan menjual berbagai 

makanan bertema Jepang seperti mie ramen dan jajanan khas Jepang. Saat ini, 

proses pemesanan dan pencatatan penjualan di Restoran Yoshimie masih dilakukan 

secara manual menggunakan alat tulis dan buku, sehingga data penjualan yang 

dihasilkan masih terbatas dan kurang akurat. 

 Perkembangan teknologi mendorong pelaku bisnis untuk beradaptasi, oleh 

karena itu dikembangkan sebuah sistem informasi penjualan pada Restoran 

Yoshimie berbasis website dengan menggunakan framework Laravel. Sistem 

informasi ini bertujuan untuk memudahkan karyawan dalam menyusun laporan 

penjualan dan membantu pemilik bisnis dalam pengambilan keputusan. Metode 

perancangan sistem pada pembuatan website Restoran Yoshimie menggunakan 

metode software development life cycle (SDLC) model waterfall dengan beberapa 

tahap yaitu analisis kebutuhan, sistem desain, implementasi, dan pengujian. 

 Dengan adanya sistem informasi penjualan berbasis web ini, diharapkan 

dapat memberikan berbagai manfaat, antara lain meningkatkan kecepatan proses 

penjualan, mempermudah pembuatan laporan penjualan, serta mengurangi risiko 

kesalahan dalam pencatatan data penjualan. Hasil pengujian menunjukkan bahwa 

sistem ini dapat berjalan sesuai fungsinya dan memberikan pengalaman pengguna 

yang baik. 

Kata kunci: Sistem Informasi, Restoran Yoshimie, website, software development 

life cycle waterfall, Penjualan. 
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ABSTRACT 

 

Yoshimie Restaurant is a micro, small, and medium enterprise (MSME) 

operating in the culinary sector, offering a variety of Japanese-themed dishes such 

as ramen noodles and traditional Japanese side dish. Currently, the ordering and 

sales recording processes at Yoshimie Restaurant are still conducted manually 

using stationery and notebooks, resulting in limited sales data and less accurate 

data. 

The rapid technological development encourages business people to adapt 

to the latest technology, therefore a website-based sales information system at 

Yoshimie Restaurant was developed using the Laravel framework. This 

information system aims to help employees compile sales reports and assist 

business owners in making decisions. The system design method used in 

developing the Yoshimie Restaurant website follows the waterfall model of the 

Software Development Life Cycle (SDLC), which includes several stages: 

requirements analysis, system design, implementation, and testing. 

With this web-based sales information system, it is expected to provide 

various benefits, including increasing the speed of the sales process, making it 

easier to make sales reports, and reducing the risk of errors in recording sales data. 

The test results show that this system can run according to its function and provide 

a good user experience. 

Keyword: Information System, Yoshimie Restaurant, Website, Software 

Development Life Cycle Waterfall, Sales.


