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INTISARI

Dalam menjalankan sebuah proyek penting untuk melakukan perencanaan
terlebih dahulu supaya proyek dapat diselesaikan dengan efektif dan efisien.
Perencanaan proyek yang kurang baik bisa mengakibatkan keterlambatan,
menurunnya kualitas, dan meningkatnya biaya produksi. Pelaksanaan sebuah
proyek membutuhkan manajemen yang mengelola dari awal mulai hingga proyek
berakhir. Dengan manajemen proyek, dapat mengantisipasi _keadaan yang belum

diperkirakan sebelumnya.

Pada penelitian ini akan dilakukan perancangan sistem pelaksanaan proyek
menggunakan metode Critical Path Method (CPM) dan Project Evaluation Review
Technic (PERT) dapat digunakan untuk membantu project manager merencanakan
dan mengengendalikan proyek dalam menyusun alur kegiatan yang Kritis dan
mengetahui estimasi waktu penyelesaian proyek. Sehingga dapat mengurangi
resiko keterlambatan dan pembengkakan biaya. Sistem yang dibuat yaitu berbasis
website dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP dan menggunakan
database MySql sehingga dapat dengan mudah diterapkan, baik itu server lokal

maupun online.

Kata kunci: CPM, PERT, Penjadwalan, pelaksanaan, Manajement Proyek
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ABSTRACT

In carrying out a project it is important to plan ahead so that the project
can be completed effectively and efficiently. Poor project planning can result in
delays, decreased quality, and increased production costs. Implementation of a
project requires management that manages from the beginning to the end of the
project. With project management, can anticipate circumstances that have not been
predicted before.

In this study the design of project implementation systems using the Critical
Path Method (CPM) and Project Evaluation Review Technic (PERT) can be used
to help project managers plan and control projects in preparing critical activity
paths and knowing the estimated time of project completion. So as to reduce the
risk of delays and cost overruns. The system created is based on the website using
the PHP programming language and using the MySQL database so that it can be

easily implemented, both local and online servers.

Keywords: CPM, PERT, Scheduling, implementation, Project Management
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