BAB Y
PENUTUP
5.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian don pembahasan yang telah diurankan pada
bab-bab sebelumnya maka peneliti dapal memberi kesimpulan sebagai berikut :

|. Penelitan ini  telah  berhasil mengimplementasikan  metode
pengembangan Multimedia Duﬂlmwnl Life Cyele (MDLC) dalam
merancang . aphhm reedia pmhnhj&m Augmented Reality (AR)
Metamorfosis Sempurna Kupu-kupu melalti enam tahap yaitu konsep,
dessin, pengumpulan materi, Perbangunan, pengujia dan distribusi,

9 Bcrdusarhnhuﬂ@ media .pemhelajﬂrm._c'g%gi }'iln; dikembangkan
peneliti dinilai sangat Iayak sebagai midia pembelajiran dan mendapat
gkor 100% dalam segi penvampaion materi dan potensi dalam
pembelajaran sehinggs splikasi ini memenuhi kriteria. i

3. Efekfivitas media pembelajaran ini terbukti dalam membantu :li’swa
mmﬂmml materi hal i dapat dilihat dart hasil belgjar siswa dengan

nghat ketuntasan siswa yang cukup tinggi dengan nilui rata-ruty 94,09
ﬂn'li;ghl ketuntasan %0.%%.
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Mﬂhﬂdpﬂﬂiﬂm'\-mg sudsh dilakukan terdapat beberapa
kekurangan mMﬂWn dan dapat dikembangkan lebih lanjut bagi
peneliti selanjutny

L. Interaktivitas aplikasi dapat ditingkatkan. pada interaksi objek kupu-
kupu vang dapat dikontrol dapal ditambahkan gravitasi sehingga
menambah pengalaman belajar sehinggn tampak lebih relaistis.

Elemen Ul pada produk ini sudah fungsional dan ramah bagi anak-anak
namun pengembangan desain antar muka dapat ditingkatkan lebih

e

professional menggunakan elemen grafis vang lebih modern untuk

meningkatkan daya tark visual .
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detection yang muncul secara random bisa di deteksi pada permukaan
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