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1.1 Latar Belakang Masalah

Perkembangan teknologi informasi don komunikasi telah membawa
dampak vyang signifikan dalam berbagai biding termasuk bidang pendidikan.
Transformasi digitul mendorong sektor puﬂﬂikan untuk melakukan inovasi dalam
proses pembelajaran guna mnucqﬁ:n ;ﬂnglhmm pembelnjmn yang lebih
interaktif dan efektif Oleh kﬂm i mf_ﬂm media pembelajaran
diperlukan untuk mendulung tujuan pendidikan yang maksimal [1].

Bﬁﬁmrkau fonomens yang terjadi  masih hul:t}fnk sckolah yang
‘menghada _|mu!nugnnﬁhumnclplakﬂupmm sembelaja
:mm&.ukhsnnmva adaluh Sekolah Drasar {SD) Muhmﬂi’ﬁlmgnheru:ﬁu
SO Mubammadiyah Karangbendo berlokasi di Bantul, Yogyakarta dan merupakan
I_.cmhm M&Jkﬂn swastd dengon visi “Proaktif dan Bernkhlak Mulia™ yang
berkomitmen menyediakan pembelyaran berkualitas melalui Imnkuhmﬂunnl.
hal ini sejalan dengan kuriknlum Merdekn pada mata Pelsjaran IPAS (Tlmu
'-l'ulgemhm Almn dan Sosinl yang meneloankan y'ﬂl'hmmppmnhumm
mendalaim dan berpikir kritis siswa dalam kehidupan nyata [2).

‘Observasi yung penelm lakukan di Sekolsh Dasar Mmmadlyah
Karangbendo, siswa masih kesulitan dalam mem pelgjari materi 1PA ferutama pada
mler’tﬂhum kupu-kupu di sekolah Imrmamuﬁl.w buku teks dan LKS
tidak memberikan gambaran mn’tm'fmm_]elas. Tu:k-hng materi di dalam buku
tidak dapat memberikan gimbaran ying jelas 'I:Iﬂ.mgpnse& metamorfosis kupu-
kupu dan telar. lwrva, popa hingga kupe-kupy dewssa secara lebih detail.
Penggunaan media pembelajaran konvensional seperti buku teks dinilai kurang

datom memberikan materi secara mendalam. Terutama maten yang membuotuhkan
visualisasi, hal imi dapat menyebabkan kurangnys pemabaman materi yang
disampaikan sehingga akan menghambat pencapaian target belajar siswa. Oleh
karena itu diperfukan inovasi terhadap media pembelajaran vang mampu merarik
minat siswa dalam proses belajar [3],
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Berdasarkan masalah tersebut, penelii bertujuan untuk membantu siswa
datom mengenali dan melihal dengan jelas proses metamorfosis sempuma kupu-
kupu menggunokan teknologl dugmenied Reality dan merancang sebuah aplikasi
Avgmented Reality sehagai solusi dan permasalahan. Metode pengembangan yang
dipunakan adalash Meltimedia  Development Life Cwele (MDLC) Metode
pengembangan ini terdini atas concept, design, material collecting, assembly,
testing, dan distribution. Metode ini dipilih karena memiliki struktur yang
sistematis. Diharapkan dengan ﬂhnyaqt[ﬁlﬁ_h dapat meningkatkan proses
belajar lebih menank dan efektif khususnya pado mata pelajaran [PAS tentang
nwlmu:ﬂm‘kﬂmmmhlpnmﬁdnm 1y, penelifian hli-’jllﬂlﬂ‘lujmm uniuk
memperoleh pemahaman tentang penggunaan .{W-R&ﬂlﬁ- pada bidang
1.'!: 'ﬁﬁﬂ!lu Masalah

Berdasarkan masalah diatas, berikut adalah rumusan masalah yang ada.

1. Bagaimana implementasi MDLC dalam merancang aplikast Sugmented
Realitysebagal medin pembelajaran di Sekolah?

2. Bagaimana kelayakan aplikasi Augmenred Reality schagai media
pembelajaran?

3, Baguimana_cfektivitas aplikasi siswa kelas 3A terhadap aplikasi

Berdasarkan latar belakang. masaluh distas maka ditentukan Batasan

masalah dalam penelitian int agar lebih fokus dalam melakukan penelitian.

. Aplikasi vang dikembangkan hanya bisa digunakon pada peranghat
Amdiroid.

2. Penelitian dilakukan di SD Muhammadiyah Karangbendo pada siswa
kelas 3A.

3. Materi berfokus pads memmorfosis kupu-kupu, yaitu telur, olat
kepompong, kupu-kupu.



4, Pengujian efektivitas produk fokus pada hasil belajar siswa melalui post
text bukan perbandingan kelompok.
14  Tujuan Penelitian
1. Merancang aplikasi Augmented Reafite sebogai media pembelajaran
pada materi metamorfosis sempurna kupu-kupu untuk Siswa kelas 3 50
Muhammadiyah Karangbendo menggunakan metode pengembangan

Reality sebagai media
. kupu-kupu untuk
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1.6 Sistematika Penulisan

Bagian ini merupakan sistematika penulisan sebagai kerangka dan pedoman
dalam penulizan skripsi, Adapun sistematika penulisan penelitian ini
sebagai berikut :



BAB | PENDAHULUAN

Bab ini berisi latar belakang masalsh, rumusan masalah, batasan masalah,
tujuan penelitian, manfaat penelitian dan sistematika penulisan.

BAB Il TINJAUAN PUSTAKA

Tmmhﬁhhﬂiﬂﬂd:hmthnchﬂrhﬂnmdigmkmdahm
penelitian yang berkaitan dengan - ;
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