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5.2 Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan vang telah dijabarkan pada

bab-bab sebelumnya, peneliti memperoleh kesimpulan sebagai berikut.

Aplikasi dirancang dengan me]aiuﬂ enam tahap dari metode Multimedia
Development e Cvele (MDLC) waitn komsep, desain, pengumpulan
material,  perakitan, m don distribusi. Seielsh melalui tahapan
temmphw menghasifkan aplikasi berbasis dugmented Reality
yang mr.ngamhmg maten I"l:sawat Sederhana anhl,u‘l:_r,gn dapat digunakan
sebagni media pembelajaran.

I !ﬁlﬁ! telah melewnti penpujion Sveiem Dvabifin: Scols {SUS} dan

ghasilkan skor rats-rata sehesar 75.83. Skor tersebut me

Wﬁ]putdllmnmd.m digunakan oleh pengouna dmmmsmm

mmﬂm cukup puas dengan aplikasi tetapi tidak terarik untuk

MHI sarn yung dapat disampaikan oleh peneliti m:ﬁlittﬂtjumya.

Pt

P’l,-.r:mcangnn dun pengam'hungun aplikasi snw pettu memperhatikan
mmﬂﬂi put&m- hmﬁmp&m ﬂhumwﬁnﬂ dapat beroperasi
hmrd‘srﬂubnwﬂpﬁnﬂﬂnpnt ﬁhnglmﬂmuhmm!mnhmh pesan perimtah
untuk memudahkan pen sian oleh pengguna

Tingkat kegunaan Il]ﬂﬂcﬁﬁ chparﬂﬂm@mﬁn ‘dengan menambah panduan
awal penggunaan aplikasi dan bantuan dalam aplikasi,

Perancangun dan pengembangan aplikasi dapat dilakukan pada platform
sistemn operasi lainnya yaitu 108,

Pertu adanya penelitian [anjutan yang membahas efektivitas media
pembelajaran berbentul: aplikasi berbasis Augmented Reafitv terhadap hasil

belajar sizwa.



