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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pelaksanaan kegiatan belajor mengajar pada SDIT Persada Bayat

Untuk mendukung hal itu maka dibutuhkan suatu alat bantu miltimedia
yang berupa animasi . animasi adalah salah satu elemen multimedia yang
banyuk digunakan untuk menyampaikan informasi vang dapat diterapkan
diberbagai media. Dalam dunia pendidikan.animasi dapat digunakan sebagai



alat bantu penjelasan agar orang-orang yang digjar bisa lebih memahami
maksud dari suatu konsep.

Maka dari itu dibuatlsh video animasi 2 dimensi yang berisi maters
mengenai  pancasila dan contoh-contoh pengamalan  pancasila  dalam
kehidupan sehari-hari yang diharapkan mampu untuk menyampaikan
informasi sesuai dengan mubtimediadang baik dan benar yang digunakan

sebagai alst baptu clojor siswn deng u tujuan untuk memberikan

i pancasila seetn andk didik dapat terbantu

menerapkan  contoh-conto pmgamnlnn
cehidupan sehari-hari di sekolah maupim di fuar sekolah.

pengamalan pancasila sebagai alat bantu belajar pada SDIT Persada Bayat

1.3 Batasan Masalah

Agar penelitian lebi terarah, terfokus dan menghindari pembahasan yang
terlalu luas maka perlu dibatasi Beberapa batasan masalah dalam penelitian
tersebut sebagai berikut :



. Video pembelsjaran merupakan animasi 2 dimensi yang menggunakan
teknik 2a Hyhrid Animation.

2. Penelitian ini dilakukan di SDIT Perseda Bavat.

3. Materi pembelajaran yang disampaikan dalam video animasi ini sesuai

dengan kurikulum dan buku yang digunakan di SDIT Perszda Bayat.
4. Animasi digunakan sebagai alat Bantu pembelajaran siswa pada SDIT

4. Menerepkan ilmu yang didapat selama di Universitas Amikom
Yogyakarta.



L5 Manfaat Penclitian
1.5.1 Untuk Penulis
I. Dapat mengimplementasikan hasil dari masa studi di Universitas

Amikom Yogyakarta pada jurusan Strata 1 Sistem Informasi, dan

dapat memahami apa vang telsh didapat pada masa kulizh teori




Lo Metode Penelltian

Peneliti menjsbarkan cara-cara memperoleh data-data vang digunakan
‘kebutuhan penelitian.
1.0.1  Metode Pengumpulan Data

Lo.1.1 Metode Observas]

tambahan informasi




L.6.2 Metode Analisis

Analisa pada penelitian digunakan untuk mengetahui kebutuhan yang
diperlukan untuk penelitian. Metode amalisis pada penelitian ini digunakan
untuk mengetahui kebutuhan fungsional dan non fungsional

ndar produksi animasi vang

sebagai berikut ;
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Merupakan penjelasan terhadap latar belakang digmbilnya judul -skripsi
“Pembuatan video animasi 2D tentang pengamalan pancasila sebagai alat bantu
belajar di SDIT Perssds Bayat™ Serta bab ini membahas rumusan masalah,
batasan masalah, maksud dan tujuan, manfast penelitian, mefode penelitiadan
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