BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Animasi adalah metode di mana sebuah gambar atau objek dimanipulas
untuk menciptakan bentuk yang bergerak. animasi itu sendin merupakan
sekumpulan gambar (tulisan, objek benda, wama, dan efek khusus) yang disusun
sccara berurutan, Keliks rangkdian gambar ftersebut di tompilakan dengan
kecepatan yn:gmdai,mmﬁnwhm tEI‘Hhﬂ.ﬂ.im terlihat bergerak.
Saloh sefu teknik ulama dalam smmasi 2D lﬂn]uh.fmmﬂ@ﬁbmr animation,
animasi frame by frame adalsh teknik animasi yang Md&n hanyak rangkaian
mm berbeda. Mﬂirmnﬂ frenme b_'-'_frdii@_'ﬁ_j' wm gerakan atan
bentuk sebuah objek diletakan pads frume secara berurutan. Semakin banyak fame
yang digunakan untuk menampung setiap detail gorakan sebush benda, animasi
ynnﬂﬁhﬂﬁ:m ' akan semakin hatus, [1] -y

Pada penelitian ini, peneliti menganalisis teknik animagi pada film animasi
pendck berjudul “Rudi: The Final Track”. Film animasi-pendek berjudul “Rudi:
The Final Track” merupakan proyek animasi 2D yang mengangknt cerita
sv;lhhnpuk anak di sebuah komplek pedesaan yang sedung bermain balapan
sepeda inenggumikan imajinasi Mercka. Film ini berusaha menggambarkan
bagnuuﬂkﬂhqhnw dapat mengubsh permainan yang sederhana menjadi

mmm dan epic bagi anak-anak. Film ini bertujuan untuk
menghnd]rknn pengalaman visual yang sutentik melalui penggunaan teknik frame-
i-frame animation. di mana setisp gerakan karakter dan objek digambar secara
manual untuk menghasilkan animasi yang organik dan hidup.

Penerapan teknik frame-by-frame animation datam produksi film “Rudi:
The Final Track” memberikan tantangan sekalipus peluang bagi penulis.
Tantangannya terletak pada kebutuhan akan ketelitian dan waktu pengerjaan vang
lebih panjang dibandingkan teknik animasi lainnya. Namun, pelsang yang
dihasilkan dari teknik imi adalah kemampuan untuk menciptakan gerakan yang



I3

lebih realistis. ekspresif, dan sesuai dengan gaya visual yang diinginkan. Teknik ini
juga memungkinkan animator untuk menyampaikan detoil gerakan vang kompleks,
seperti perubahan ekspresi wajah, perubahan bentuk obyecr dan interaksi dinamis
antar karakter.

Penelition ini bertujuan untuk menganalisis implementasi teknik frame-fr-
frame animation dalam pembuatan film pepdek “Rudi: The Final Track™. Penelitian
ini akan membahas bagaimana teknik frame-fefrunre animation diterapkan untuk
mendukung alur mmn:m mw..ﬂn memberikan pengalaman
emosional yang kust kepadn penonton. Dengan demikian, m;lkan penelitian ini
dapat miemberikan kontribusi pada pengembangan teknik animasi 2D, khususnya
dalam memanfiatkan fammedby-frame animation sebagai metode yang efektif
lhhm Msamn .Imryu animasi pendek. :

Hﬂﬂﬂsln Masalah

w:m latar belakang yang telah dikemukakan sew maka
dapat dirumuskan permasalahan vaitu “Bagnimana mengimplementosikan feknik

Sraine byjmn:ﬁ.l pembuitan animasi “Rudi: The Final Track™".

1.2 Batasan Masalah

Untuk mencapai tjuan yang sudsh diursikan pada latar belakang dan
rumusan masalal, maka pesulis akan memfokuskan Batssan masalah pada:

i Fmduk*p’endlﬂun mE‘rtIpﬂun film ﬂﬂiﬂﬁiﬁ'ﬁamr by frame

2. Film animasi 2D*Rudi: The Final Track™ adalah film animasi fiksi yang
mengkaji |2 perinsip animast

3. Penelittan ini hanya menggunakan konsep dan teknik Amimasi 2D
dengan teknik frame by frame, menggunakan 24 fpr don menggunakan
an twe dan an three

4. Film animasi “Rudi: The Final Track™ berdurnsi 4 menit lebith

5. Kualitas animasi akan diuji oleh pakar animasi dan multimedia.



1.4 Tujuan Penelitian
Tujuan yang ingin dicapai oleh penulis yaitu:

|. Menerapkan teknik frame by frame pada animasi “Rudi: The Final
Track"

. h'!:mympa:ilﬂ pesan cerita kepada penonton melalui film animasi

L.o Metedologl Penelitian

Metodologi penelitian yang digunakan dalam penelitian ini yaitu:
.0.1. Metode Pengumpulan Data

Metode pengumpulan data yang peneliti lakukan adalah metode observasi.
Observasi dilakukan dengan cara mengamati deri beberapa film animasi yvang dupat



dijadikan referensi dan mengamati penggunaan teknik frame by frame yang

1.6.2. Metode Produksi
Pembustan film animasi “Rudi: The Final Track™ terdapat beberapa

BAB I: PENDAHULUAN

Dalam bab ini dibahas lutar belakang, rumusan masalah, batasan masalah, tejuan
pembuatan skripsi ini.

BAB II: LANDASAN TEORI



BAB III: ANALISIS DAN RANCANGAN

Dalam bab ini dibahas tentang analisis dan perancangan ( Apa yang mau dibahas )
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