BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Animnsi 2 dimensi yang merupakan cabang dar bentuk ammasi banyak
digunakan sebagai animasi mediz untuk_mewujudkan imajinesi pembuatnya,
Animasi 2 dimensi dapat menjadi mndmikﬁn,mﬁp komumnikasi. dan juga hiburan.
Cerita animasi sangatlah beragam. mulal dari cerits yang dibalut dengan dunia
fantasi seperti Blazing Tﬂ#hﬁmﬂn}‘ Warrior, SEﬁhﬁmnﬂkm untuk media
hiburan, animsas: juga dapat mejadi tempat edukast, baik secarn hlgsung dan tidak
langzung. Mm] seperti-animasi Naruto yang menmh: bﬂpada penonton untuk
; M menyerah dalam menggapai mimpi [1} :

Compositing digital adalah proses penggabungnm hﬂw::mcs atau
:m.‘um; menjadi satu kesatuan motion picture atau digital video footage.
Sﬂmmm digitol yang sukses adaloh membuat nmteri:mhlt hmpak
seolah-olah selalu sda di lokasi atau adegan yang sama. Campositing mpakan
salnh satu, blym penting dalam pasca produksi sebuah animasi. Teknik
campesiting u bermacam-macam, nda yang :Iu:nm m;m ti;;.l:.!mg atau
shading, mengatur color grading, menambahkan hhﬂqﬂ vizual effect, dan
mmmﬁMMMnmmﬂﬂ.[.]

Film pendek “Rudi: The Final Track” merupakan sebuah proyek animasi
2D yang mengangkat cerita dari seorang anak yang bemama Rudi yang sedang
dalam kompetisi balapan sepeda di .tmgkmqln hm]nt tinggalnya. Film ini
menggunakan telnik eompositing untuk-mengintegrasikan berbagai elemen visual
yang dihasilkan melalui teknik compositing. Proses ini tidak hanya menciptakan
tampilan visual yang menarik, tetapi juga membantu memperkuat emosi dan narasi
vang ingin disampaikan kepada penonton.

Penelitian ini bertujuan untuk mengkaji implementasi teknik compaositing
dalam film Pendek “Rudi: The Final Track™, serta bagaimana teknik ini dapat
diterspkan dengan secora efektif untuk mencapai kualitas visual yang optimal.
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Diharapkan kede memberikan terhadap

pannya penelitian ini dapat kontribusi

a %

tpﬂiﬂn{i:ungmvn‘nnmm 2D, khususnyn dalam memahami dan mengaplikasikan
| dalem setiap pembuatan

1.2 Rumusan Masalah

ditulis, maka beberspa masalah
ngimplementasikan teknik
udi: The Final Track”,

1.5 Manfaat Penellitan

Manfaat yang diperoleh berdasarkan penelitian ini adalah:
ini

=

Untuk penelltl: dapat menerapkan dan menggabungkan ilmu pengetahuan

yang teluhdipehjm’sellmmmpuhnﬁnﬂndidiu ﬂmu .
niversitas Amikom



Yogyakarta serta sebagai syarat kelulusan pada jurusan Teknologi
Informasi.
2. Untuk 2D Artist (Animator): untuk dijadikan sarana pengetshuan tentang
teknik compositing pada film animasi yang akan dibuat.
L6 Metode Penelitian

Metodologi penelitian yang digunakan dalam penelitian ini yaitu:

Proses pasca  produbsi  dilakuksn
penggabungan adegan, dan tahap editing.
1.6.3. Metode Evalaasi

penambahan  audio,

Pada metode evaluasi peneliti mengadakan kuesioner yang ditujukan
kepada para ahli praktisi tentang pertanyaan yang berhubungon dengan kualitas
produk.



1.7 Sistematika Penullsan

Sistematika Penulisan pada penelitian dibagi menjadi lima bab yaitu sebagai
berikut :

BABI: PENDAHULUAN
Datam bab imi dibahas tatnrbellkmg.rmmmahh.hntum
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