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INTISARI

Compositing ialah tahap pasca produksi pada dunia perfilman terkhususnya
animasi 2D. Compositing di dalam animasi 2D merupakan penggabungan antara
animasi karakter, background, music, dan efek-efek pada animasi tersebut.
Penelitian ini berfokus pada implementasi teknik-teknik compositing dalam
produksi film animasi pendek berjudul “Rudi: The Final Track”. Film ini
mengangkat cerita tentang sekelompok anak di sebuah komplek pedesaan yang
sedang bermain balapan sepeda menggunakan imajinasi mereka. Film ini berusaha
menggambarkan bagaimana kekuatan imajinasi dapat mengubah permainan yang
sederhana menjadi pertualangan yang seru dan epic bagi anak-anak.

Penelitian ini melalui tahapan yaitu, pra produksi, produksi, dan pasca produksi.
Compositing sendiri merupakan bagian dari pasca produksi, yang dimana proses
compositing, dilakukan dengan berbagai teknik seperti layering, masking, dan
keying. Teknik-teknik ini memungkinkan animator untuk mengontrol transparansi,
posisi, dan interaksi antara berbagai elemen visual dalam sebuah adegan. Penelitian
ini akan mengeksplorasi bagaimana compositing digunakan untuk menciptakan
suasana yang berbeda-beda, seperti saat adegan balapan yang menegangkan atau
momen-momen emosional. Hasil penelitian diharapkan dapat memberikan
pemahaman yang lebih mendalam tentang pentingnya compositing dalam produksi
animasi 2D.

Kata kunci: Compositing, Animasi 2D, Editing, Sinematografi, Visual Effect
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ABSTRACT

Compositing is a post-production stage in film making, especially in 2D
animation. In 2D animation, compositing involves combining character animation,
backgrounds, music, and various effects into the animation. This research focuses
on the implementation of compositing techniques in the production of the short-
animated film titled "Rudi: The Final Track". This film tells the story of a group of
children in a rural neighbourhood who are playing bike races, fuelled by their
imaginations. The film aims to illustrate how the power of imagination can
transform a simple game into an exciting and epic adventure for children.

This research went through pre-production, production, and post-production
stages. Compositing, as part of post-production, involves techniques such as
layering, masking, and keying. These techniques allow animators to control the
transparency, position, and interaction between various visual elements within a
scene. This research will explore how compositing is used to create different
atmospheres, such as during intense racing scenes or emotional moments. The
results of this research are expected to provide a deeper understanding of the
importance of compositing in 2D animation production.

Keyword: Compositing, 2D Animation, Editing, Cinematography, Visual Effect
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