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MOTTO

“Tuhan tidak menuntut kita untuk sukses, Tuhan hanya menyuruh kita berjuang

tanpa henti.”

(Emha Ainun Nadjib)

"Ketulusan dan kesungguhan adalah pangkal keberhasilan sejati.”

(Martin Luther King Jr)
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XIV

INTISARI

Tweening adalah proses pembuatan dari inbetween, yaitu adalah

gambar yang berada di antara keyframe. Inbeetweening juga merupakan hasil

transisi diantara dua keyframe yg memprediksi perbedaan poin dalam sesaat.

Tweening sangatlah penting untuk menyampaikan rasa dari sebuah gerakan halus

dengan gambar.

Corona Virus Disease 2019 atau COVID-19 adalah penyakit menular yang

disebabkan oleh SARS-CoV-2, salah satu jenis koronavirus. Penderita COVID-19

dapat mengalami demam, batuk kering, dan kesulitan bernafas.

Untuk penelitian ini, penulis akan membuat animasi dengan tema

Covid-19. Dari video animasi ini akan menjelaskan tentang apa saja covid-19 dan

bagaimana cara menghindari virus covid-19 dan cara mendapatkan vaksin covid-

19. Dari video ini, penulis akan menganalisa bertapa efektifnya video animasi ini

memberikan edukasi kepada penonton tentang virus Covid-19.

Kata Kunci : Animasi 2D, Covid-19, animasi tweening
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ABSTRACT

Tweening is a progress from inbetween, is a drawing inbetween a

keyframe. Inbetween is also a result from 2 key frame that give a point prediction

for a short time. Tweening is very important for conveying feeling of smooth

movement with drawing.

Corona Virus desease 2019 or COVID-19 is a infectious disease that

cause by SARS-CoV-2, one of the type of coronavirus. Patients COVID-19 can

experience fever, hacking cough, and difficult breathing.

For this study, the writer will make a animation with the theme of Covid-

19. From this animation video, this weill explain about Covid-19, how to avoid

Covid-19 and how to get a vaccine for covid-19. From this video, thw writerwill

analize how effective this animation video giving an knowledge about Covid-19

virus.

Keyword : 2D Animation, Covid-19, Tweening Animation
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