BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan industri game pads era ini telah menciptakan berbagai

ngkat kesulitan teka-teki

Pembuatan game Logic Caven ini dibuat menggunakan Unity Engine
dengan memanfaatkan fitur-fineenya seperti Cinemachine vang digunakan untuk
pengaturan kamera ketika pemain berpindah karakeer, Unity Input System untuk
mekanisme kontrol yang lebih fMeksibel, sema Tile Rule yang digunakan untuk
pembuntan level yang lebih efisien dan cepat. Bahasa pemrograman yang dipakai



dalam pembuatan game ini adalah bahasa pemrograman C#. Aset yang digunakan
dibuat mengrunakan software Aseprite sertn asel lnin yang ber lisensi CCO atau
public domain.

1.2 Rumusan Masalah

4. Game dapat dimainkan di platform Android.

1.4 Tujuan Penelitian

Tujusn dar penelition ini adalah  dihasilkannyn sebuah  game 20
Platformer dengan elemen teko-teki vang menoniang dan memunculkan rasa



penasaran bagi pemainnya, seria mengimplementasikan mekonik bermain yang
unik dimans pemnin mengendalikan 2 kamkier secarn bergantian  untuk
menyelesmkan teka-teki yang sda.

1.5 Metodologi Penelitian

Metodologi yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode Indie

BARB IIT ANALISIS DAN PERANCANGAN

Pucla bub ini berisikan tentang langkah vang dilakuksn pada penelitian
serta alat dan buhan yang dipunakan dalam pembuatan game pada penelitian ini.

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN



pembuntan serta hasil uji coba game yang dibuat pada penclitian ini.

BAB V PENUTUP

Bab penutup ini berisi kesimpulan dari jawaban yang menjawab rumusan
musalah dari penelitian ini, serty sarun yang berisi tentang hal-hal vang masih
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