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1.1 Latar Belakang

Sﬂrmghu}nlum}rl waktu, semaokin banvak orang ynngrmmﬂih komputer
karena perangkat imi telah mengodi alat i
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lompat. serang, dan menyelesaiksn level Masith jameng  penelition vang
mengembangken mekanik boru dan movanf untuk memperkayva  pengalaman
pemazin.

Berdasarkan hal terschul, penelition i tidak honys berfokus pada
pemancangan dan pembuatan game, tetapi pada pengembangan gome dengan



menghadirkan fitur-fitur mmik yang membedakan Skelly and Jelly dan pladformer
lain, seperti mckanisme scnjata yang bukan hanya schagai alat uniuk menycrang
strategi baru, serta story progression yang tidak hanys menjadi latar belukang. tetapi
juga diintegrasikan ke dalam gameplay melalui interaksi. dialog. dan progres dalam

dapat berubzh benuk. kemudian teleporiasi menggunskin  semjatn  dan
mengintegrasikan cerita (game story) ke dalim gameplay melalui dialog. game
progression, dan sistem level:



1.5 Metodologi Penelitian

Pada penelitian dalam pembuntan skapsi yang begudul “Pengembangan
Game 2D Platformer “Skelly and Jelly™ ini. penulis mengumpulkan data
menggunakan lingkah-langkah sebapat bernkut.

151 Mewde Pengumpulan Dats




Sectelah konsep dan perwmusan  gemeplay iclah selesai, tmhap
‘selanutnya adalah penulis mulai membunt aset-aset yang dibutuhkan, seperti
desnin karakter, latar belokang, efek soara serin musik.

4. Development
'Pahlpdt“:lu;n_pn]aﬂp]lh ises pembunton pome secarn teknis.

i1 aken digunakan s -=-
sebelum game publish.

1o Sistematika Fenulisan
BAB | PENDAHULUAN
Berisi Latar Belakong masalnh, rumusan masaloh, batasan masalah, tujusn
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schapai punduamn dalam penyusunan penelitian skripsi.
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