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INTISARI 

 

SD Negeri 1 Kaligayam adalah sekolah dasar di Klaten, Jawa Tengah. Dalam 

proses belajar mengajar khususnya pada mata pelajaran Ilmu Pengetahuan Sosial 

pada subjek peristiwa alam dan cara mengatasinya masih menggunakan metode 

pembelajaran manual menggunakan buku teks dan menjelaskan materi melalui 

papan tulis, sehingga guru merasa kesulitan untuk mengilustrasikan proses 

terjadinya peristiwa alam. 

Media pembelajaran adalah alat bantu yang dapat digunakan untuk 

menyampaikan materi kepada siswa, sehingga proses belajar mengajar menjadi 

lebih efektif. Penelitian ini bertujuan untuk mengidentifikasi kefektifan penerapan 

metode media pembelajaran interaktif terhadap hasil belajar siswa kelas VI tentang 

materi perisiwa alam dan cara mengatasinya. Metode penelitian yang digunakan 

yaitu metode eksperimen semu dengan subjek penelitian ini adalah siswa kelas VI 

SD Negeri 1 Kaligayam yang terbagi dalam 2 kelompok yang terdiri dari kelompok 

kontrol (pembelajaran konvensional) dan kelompok eksperimen (pembelajaran 

interaktif).  

Hasil penelitian uji statistik menunjukkan bahwa nilai rata-rata uji N-gain 

score untuk kelas eksperimen adalah sebesar 82.79 atau 82.79% termasuk dalam 

kategori efektif. Sementara hasil rata-rata kelas kontrol adalah sebesar 49.18 atau 

49.18% termasuk dalam kategori kurang efektif. Dengan demikian penerapan 

pembelajaran interaktif ini efektif untuk meningkatkan hasil belajar siswa Kelas 

VI tentang materi peristiwa alam dan cara mengatasinya. 

Kata Kunci : Media Pembelajaran Interaktif, Peristiwa Alam, Hasil Belajar. 
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ABSTRACT 

 

SD Negeri 1 Kaligayam is an elementary school in Klaten, Central Java. In 

the teaching and learning process, especially in the subjects of Social Sciences on 

the subject of natural events and how to overcome them still use the manual 

learning method using textbooks and explaining the material through the 

blackboard, so teachers find it difficult to illustrate the process of occurrence of 

natural events. 

Learning media are tools that can be used to convey material to students, so 

the teaching and learning process becomes more effective. This study aims to 

identify the effectiveness of the application of interactive learning media methods 

to the learning outcomes of Grade VI students about natural learning materials 

and how to overcome them. The research method used is quasi-experimental 

method with the subject of this study is the students of class VI SD Negeri 1 

Kaligayam which is divided into 2 groups consisting of control groups 

(conventional learning) and experimental groups (interactive learning). 

The results of the statistical test showed that the average value of the N-gain 

score for the experimental class was 82.79 or 82.79% included in the effective 

category. While the average results of the control class is 49.18 or 49.18% 

included in the less effective category. Thus the application of interactive learning 

is effective to improve the learning outcomes of Class VI students about natural 

event material and how to overcome them. 

Keywords - Interactive Learning Media, Natural Events, Learning Outcomes. 
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